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PROGRAMOWANIE W JEZYKU C

Lista nr 1. Funkcja main, instrukcja warunkowa f.

Dorota Aniszewska, Wojciech Myszka

Pobierz, skompiluj i uruchom pierwszy program w C wyswietlajacy na ekranie napis. Przykta-
dowy program losujliczbe.c wy$wietla na ekranie wylosowang liczbe oraz informacje, czy jest ona
parzysta, czy nieparzysta. Do losowania uzyto funkcji rand() z biblioteki stdlib.h. Do inicjalizacji
generatora liczb losowych uzyto funkcji srand() za pomoca instrukeji: srand(time(NULL));, gdzie
time() to funkcja z biblioteki time.h.. Do ustalenia zakresu losowanych liczb uzyto operatora reszty
z dzielenia, czyli %.

1. Napisz program, ktory wylosuje i wyswietli liczbe kotow Ali. Uzyj instrukeji warunkowej if-else,
aby program poprawnie gramatycznie (jednak bez polskich znakéw) wyswietlal komunikat w
zaleznosci od wylosowanej liczby: ” Ala nie ma kotow”, ” Ala ma 1 kota”, ” Ala ma 3 koty”, ” Ala
ma 6 kotow”.

2. Napisz program, ktéry losuje temperature w stopniach Celsjusza (z zakresu od -50 do +50)
oraz przelicza jg na temperature w Kelvinach wedtug wzoru Ty = Tk —273.15 oraz w stopniach
Fahrenheita u uzyciem wzoru Te = 2(Tp — 32).

3. Napisz program, ktéry wyswietli komunikat, czy wylosowany rok jest rokiem przestepnym. Rok
jest przestepny, jesli:
a) jest podzielny przez 4 i nie jest podzielny przez 100,
lub:
b) jest podzielny przez 400.

4. Napisz program, ktéry dla studenta losuje liczbe naturalna z przedziatu od 0 do 60 (60 to
maksymalna liczba punktéw na kolokwium), a nastepnie przyporzadkowuje jej ocene wedtug
nastepujacych przedziatow:
od 50% maksymalnej liczby punktéw - dst,
od 60% maksymalnej liczby punktéw - dst+,
od 70% maksymalnej liczby punktéw - db,
od 80% maksymalnej liczby punktéw - db+,
od 90% maksymalnej liczby punktéw - bdb.

Uzyj instrukeji switch.

5. Napisz program, ktéry rozwigzuje rownanie kwadratowe ax?+bx +c = 0. Skorzystaj z biblioteki
matematycznej math.h i funkcji pow() oraz sqrt(). Wspdtczynniki a, b, ¢, moga by¢ losowane
lub podawane przez uzytkownika - uzyj woéwczas funkcji scanf().

6. Napisz program, ktory wyswietla najmniejsza warto$¢ wérod trzech liczb rzeczywistych wyloso-
wanych lub podanych przez uzytkownika.

7. Napisz program, ktory rozwigzuje uktad dwoch rownan liniowych z dwoma niewiadomymi x i
y:
a1x + by = ¢y,
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as® + by = ca,
Program ma badac¢ nieoznaczonos¢ oraz sprzecznos¢ uktadu. Wspétezynniki a;, b;, ¢; moga by¢
wylosowane lub podane przez uzytkownika.

8. Napisz program, ktory sprawdza, czy z trzech podanych punktéw plaszezyzny A = (z1,v1),
B = (z2,92), C = (z3,y3) mozna zbudowaé trojkat. Jesli tak, to program ma réwniez sprawdzac,
czy trojkat ten jest prostokatny. Wspotrzedne punktéw moga byé wylosowane lub podane przez
uzytkownika.

9. Napisz program, ktéry wyznacza réwnanie prostej prostopadtej doy = ax + b i przechodzacej
przez punkt A = (z1,y1). Wspdtezynnik a, b oraz Wspéhrzedne punkt moga byé wylosowane
lub podane przez uzytkownika.



