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1. Uruchomienie

Super—A i piszemy CodelLite.
CodeLite to nieco bardziej zaawansowane IDE. Program jest wickszy i w efekcie

nieco wolniejszy. Aby z niego korzystaé trzeba zapoznaé sie z ideg projektu. A
nawet z ideg nieco bardziej ogolna: ,przestrzeni roboczej” czyli Workspace.

Program po uruchomieniu wyglada jakos tak:
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Nie jest niestety do konca spolszczony, ale nie powinno to by¢ zadnym proble-
mem.

2. Przestrzen robocza

Prace rozpoczynamy od przygotowania sobie przestrzeni roboczej: tworzymy
Workspace. Z menu wybieramy Workspace — Create new workspace:

© New Workspace

Workspace Name:

[

Workspace Path:

/home/myszka/.codelite

[ Create the workspace under a separate directory

File Name:

[ Create Jl Anulyj |

Musimy podaé¢ nazwe (na przyktad Laboratorium) i zdecydowaé gdzie karto-
teke z naszymi projektami umiesci¢. Proponuje¢ nie umieszczaé¢ tego w kartotece
.codelite, lepiej umiesci¢ to w kartotece gtéwnej (kasujemy napis .codelite)
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New Workspace

Workspace Name:
laboratorium

Workspace Path:

[,fhomefmyszkal ] |

[& Create the workspace under a separate directory

File Name:
/home/myszka/laboratorium/laboratorium.workspace

[ Create ]| Anuluj |

I naciskamy klawisz Create.

3. Projekt

Kazde zajecia laboratoryjne proponuje traktowaé jako jeden (lub wiecej pro-
jektow). Aby utworzy¢ projekt wybieramy Workspace — Create New Project albo
likamy prawym klawiszem myszy na na ikonie projektu w przegladarce po lewej

stronie okna
=@

i

~iaaadd A (2 P r

i wybieramy z menu Create New Project
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New project

Categories: Project name:

| Console s | |testi

Templates: Project path:

Type /home/myszka/laboratorium Browse |

5% simple executable (Cobra) Compiler type:

@ Simple executable (g++)
=

@ simple executable (MSVC)

| gnugec -

[ |Create the project under a separate directory

File name:

&l simple executable (wxwidgets en... /home/myszka/laboratorium/test1/test1.project

A project that produces an executable.
Note that this project is set to work with the GNU
toolchain (gdb, gce)

oK ]| Anulyj |

Nie zmieniamy kategorii (Console), typ zmieniamy na Simple executable (gcc).
Decydujemy sie na nazwe projektu (testl) i wstawiamy ptaszka koto Create the
project in separate directory. Na koniec klikamy w klawisz OK.

_ va_ze%ul@gar}_{a po lewej stronie wyglada jakos tak

¥ [=ilaboratorium
Y

¥l src

€| main.c

Zielony kolor folderka przy nazwie naszego projektu (testl) oznacza projekt
aktywny. CodeLite automatycznie utworzyto program zrédtowy widoczny po po-
dwoéjnym kliknieciu na nazwie pliku (main.c) w oknie edytora

J main.c @ | * B s
1 #include <stdio.h=
2
3 int main{int argc, char **argv)
4 |~{
5 printf("hello world\n"); frzuc_z)
6 return 9; ooy
7 } EMEEAS
8

il

Program modyfikujemy tak aby wyprowadzal jaki$ napis, ktory lubimy:

#include <stdio.h>



int main(int argc, char **argv)

{
printf("Ala ma kota\n");
return O;

}

zapisujemy (File — Save albo Ctrl-S), nastepnie z menu Bild wybieramy Build

Project (albo naciskamy F7) (pojawienie sie w dolnym okienku napisu:
/bin/sh -¢ '"make" -j 2 -f "laboratorium wsp.mk"'

W ommmmmm———a Building project:[ testl - Debug ]----------
make[1]: Wejscie do katalogu " /home/myszka/laboratorium/-
gcc -c¢ “"/home/myszka/laboratorium/testl/main.c" -g -o
gcc -o ./Debug/testl ./Debug/main.o "-L."
make[1]: Opuszczenie katalogu " /home/myszka/laboratorium,

W mmmmmmmma= Build Ended----------
@ errors, ® warnings

swiadczy, ze wszystko poszto dobrze. Uruchamiamy nasz program (Build —
Run albo Ctrl-F5). Program uruchomi si¢ w osobnym terminalu:
Oc Jrest1

Plik Edycja Widok Wwyszukiwanie Terminal Pomoc
Ala ma kota
Press ENTER to continue...

Naciskamy Enter aby terminal zlikwidowac. . .
Kolejny projekt tworzymy w sposob podobny:
¥ = laboratorium

P |2 test1

=

Ten ,zielony jest aktywny” a pomaranczowy nieaktywny. Aby zaczaé pracowaé
z projektem test2 wskazujemy go kursorem myszy i prawym klawiszem wybieramy
Set as Active
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