Wprowadzenie

Wojciech Myszka

1 Srodowisko pracy

Zajecia odbywaja sie w salo 604/B1 (na poddaszu). Nie da si¢ bezposrednio tam tam dojechaé¢
winda!

Na komputerach w laboratorium zainstalowany jest system UbuntLﬂ Ro6zni sie ono nieco od
$rodowiska Windows. W zwiazku z tym pozwolilem sobie poswieci¢ mu kilka zdan.

1.1 Logowanie do systemu

Aby zalogowacé sie, nalezy na stronie wybraé ,Zaloguj”, nastepnie wpisa¢ swoj numer indeksu i,
nastepnie, hasto. Po zalogowaniu sie (pierwsze logowanie moze trwaé¢ nieco dluzej) ekran bedzie
wygladal jakos tak:
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Jest to widok ,pulpitu”. Po lewej stronie znajduje sie ,pasek uruchamiania” (launcher). Na
pasku umieszczone sa ikony standardowych aplikacji. Klikniecie w ikone uruchamia aplikacje.
Uwaga: Klikamy tylko taz! Podwoéjne klikniecie moze powodowaé powazne klopoty!

W razie klopotéw mozna si¢ zalogowaé jako ,,Gosé¢”. Zwracam uwage, ze konto Gosé jest
kontem wirtualnym, po wytaczeniu komputera wszystkie pliki przepadaja! Poza tym jest naj-
zupelniej funkcjonalne, pliki mozna nagrywaé na nosnikach zewnetrznych (podtaczonych przez
USB).

W chwlili pisania tych stéw jest to 12.04.5 LTS.




1.2 Uruchamianie aplikacji

Zwracam uwage na ikone klikniecie w nig pozwala wybieraé¢ aplikacje do uruchomienia. Troche
podobne dziatanie ma réwnoczesne nacisniecie klawiszy ,windows” i klawisza ,A”. Jednak w tym
drugim przypadku dostajemy dostep do znacznie szerszego zestawu zainstalowanych aplikacji.
Tak, czy inaczej — wyszukiwanie aplikacji po ikonce jest dosy¢ niewygodne. Najlepiej zaczaé
pisac jej nazwe. ..

Zalozmy, ze chcemy uruchomié aplikacje terminal (zaraz bedzie nam potrzebna). Po wpisaniu
kilku pierwszych liter mamy kilka aplikacji o nazwie z nimi zgodnej. Mozemy wybraé¢ jedna z
nich za pomoca myszy lub pierwsza naciskajac terminal. Dostep do funkcji zwiazanych z ta
ikong mozna uzyskaé réwniez po naci$nieciu klawisza ,,windows’ﬂ Zatem aby uruchomié¢ terminal

wystarczy nacisngé¢ klawisz napisa¢ ter” i nacisngé klawisz Enter. Albo jeszcze prosciej
naciskajac rownoczesnie trzy klawisze Ctrl-Alt-T. ..
Wszystko to wyglada jako$ tak:

Terminal

1.3 Zmiana hasta
Aby zmieni¢ hasto nalezy wykonaé¢ nastepujace czynnosci:
1. Otworzy¢ terminal (jak to zrobié¢ opisano powyzej).

2. W terminalu wyda¢ polecenie yppasswd i odpowiedzie¢ na dwa pytania:

Changing NIS account information for xxxxx on xeon4.immt.pwr.wroc.pl.
Please enter old password: Changing NIS password for xxxxx on xeon4.immt.pwr.wroc.pl.
Please enter new password: Please retype new password:

czyli najpierw podaé stare haslo, a nastepnie dwa razy podaé¢ hasto nowe.

Uwaga: Wpisywanych informacji nie bedzie wida¢!

1.4 Dodawanie/usuwanie aplikacji do/z paska uruchamiania

Aplikacje, z ktorych korzystamy najczesciej mozna dodaé¢ do paska uruchamiania. Pierwszy raz
aplikacje uruchamiamy standardowo (patrz rozdzial . Tkona aplikacji pojawi sie¢ na pasku
uruchamiania. Klikamy w nig prawym klawiszem myszy i z menu wybieramy ,,Dodaj do panelu
uruchamiania’

2W terminologii linuksowej nazywa si¢ on Super.
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2 Srodowiska programistyczne

Jednym ze sporych utatwienn w programowaniu jest tak zwane zintegrowane $rodowisko progra-
mistyczne. Na szybko opisze tu kilka takich programoéw zainstalowanych w pracowni 604 B1.

Idea wszystkich Zintegrowanych Srodowisk Programistycznych (IDE — Integrated Develop-
ment Environment) oparta jest na pojeciu projektu. Projekt to jeden lub wiecej plikow zrodio-
wych wraz z zasadami budowy programu wynikowego. Kazdy z plikow Zroédtowych kompilowany
jest niezaleznie, a nastepnie pliki taczone sa w gotowy program.

Po dokonaniu zmian, trzeba przekompilowaé jedynie te pliki, ktore ulegty modyfikacji. Pozwa-
la to w pewnych sytuacjach (gdy program jest bardzo duzy) znacznie przy$pieszy¢ caly proces

Wydaje sie, ze na potrzeby naszego laboratorium wystarczy srodowisko najprostsze, czyli
Geany w wersji ,.ad -ho¢” (prawde mowiac projekty tam nie dziatajg zupehie. . .)
Opisywane $rodowiska to:

e Geany
e (CodeLite
e Anjuta
e Eclipse

e Code::Blocks Jest to bardzo sympatyczne srodowisko programistyczne (cieszace sie duzym
zainteresowaniem w niektorych srodowiskach Politechniki Wroctawskiej). Nie korzystatem
z niego, nie mam zadnego wtasnego opisu. Skorzysta¢ mozna z dostepnej dokumentacji oraz
zajrzeé¢ na jego strone domowa.

Ponizej informacja jak pisza programy prawdziwi programisci.

Oto6z prawdziwi programisci korzystaja z terminala i jakiego$ tekstowego edytora; pod linuk-
sem, podstawowym edytorem jest uruchamiany w terminalu vim (lub jego graficzny odpowiednik
gvim). Wpisuja program do pliku, ktorego nazwa koriczy sie rozszerzeniem .c (na przyklad ala.c),
a nastepnie kompiluja go poleceniem (wydanym w terminalu)

gcc -o ala ala.c
a pozniej uruchamiaja poleceniem

./ala

3 Schematy blokowe

Czasami mamy potrzebe (albo konieczno$c) stworzenia schematu blokowego. Jest bardzo wiele
programow ulatwiajacych te prace. W laboratorium 604/B1 zainstalowany jest program dial
Program dostepny jest dla linuksa, Mac Os i Windows.

Jak wiadomo schemat blokowy (flowchart, block diagram) to zestaw geometrycznych blokow
potaczony liniami stuzacy do zobrazowania (w naszym przypadku) algorytmu. I w tym celu
mozemy /bedziemy go wykorzystywac.

Kroétki opis programu dia.


http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/wprowadzenie/geany/
http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/wprowadzenie/codelite/
http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/wprowadzenie/anjuta/
./IDE/Eclipse.html
http://www.codeblocks.org/user-manual
http://www.codeblocks.org/
http://live.gnome.org/Dia
http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/wprowadzenie/dia-2/

4 Upiekszanie kodu

Bardzo czesto, w ferworze walki, nie zastanawiamy sie jak wyglada nasz program. Chwile p6Zniej
okazuje sie, ze strasznie trudno zrozumie¢ o co w nim chodzi. Czasami pomaga upiekszenie go.
Czyli takie przetworzenie, zeby wygladal tadniej i byl bardziej czytelny.

Oto przyktad:

#include <stdio.h>
#include <stdlib .h>

int main ()

{

int m=144;

int n=12;

int r;

while (r!=0)

{
r=nd/n ;
men ;
n—r;

}

printf ("Najwiekszy_wspolny_dzielnik ,_to: %d_" m);
getchar ();

return 0;
}

i po przetworzeniu:

#include <stdio.h>
#include <stdlib .h>

int main()

{

int m = 144;
int n = 12;
int r;

while (r != 0)
{

r =m % n;
m= n;
n=r;
}
printf ("Najwiekszy_wspolny_dzielnik ,_to:_%d_" ,m);
getchar ();
return 0;

Roéznica nie jest wielka, ale czasami warto popatrzeé¢ na program innym okiem.
Ja do ,upiekszania kodu” uzywam programu [uncrustify wspomagajac sie graficznym inter-
fejsem [UniversallndentGUI. Programy darmowe, dostepne zaréwno w srodowisku Linux jak i


http://uncrustify.sourceforge.net/
http://universalindent.sourceforge.net/

Windows. ..

5 Dostep do serwera

Wszystkie pliki znajduja, sie na serwerze. Jego adres to xeon4.immt.pwr.wroc.pl. Aby prze-
syta¢ plik nalezy uzy¢ programu |WinSCP. Program w wersji ,,Portable executables” nie wymaga
instalacji. W przypadku systemow linuksowych wystarczy program scp. Aby uzyskaé ,tekstowy”
dostep do serwera nalezy uzy¢ programu putty. Sugeruje pobiera¢ wersje ,exe”. W przypadku
systemow linuksowych uzywamy poleceri ssh/slogin.

6 Wersja PDF tego dokumentu. ..

... pod adresem.
Wersja: 40 z drobnymi modyfikacjami! data ostatniej modyfikacji 2016-04-22 09:42:18 40200


http://winscp.net/eng/download.php
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html
http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/wp-content/uploads/sites/2/2016/02/L00.pdf
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