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1. Petle

Tematem przewodnim zaje¢ jest zapoznanie sie z dwiema podstawowymi kon-
strukcjami do tworzenia petli:
1. Polecenia while

while ( warunek )

{

2. Polecenie do — while

do
{

} while ( warunek );

W miejscu gdzie pojawiaja sie trzy kropeczki wstawiamy polecenie/polecenia, ktore
beda wykonywane w petli tak dtugo, jak dtugo warunek jest prawdziwy.

Polecenie while (oraz do — while) istotnie r6znia sie od polecenia if. Na
pierwszy rzut oka réznica nie jest specjalnie wielka:

if (m> n) while (m > n)

ale istota pierwszego przyktadu (if) jest taka: sprawdz czy m jest wicksze od n i
jezeli tak jest wykonaj operacje odejmowania (m = m — n) zapisujac wynik w m.
W drugim przypadku (while) tak dtugo jak m jest wieksze od n wykonuj operacje
odejmowania (m = m — n).



W pierwszym przypadku bedzie jedno sprawdzenie i (gdy wynik bedzie pozy-
tywny) jedno wykonanie odejmowania.

W przypadku drugim bedzie cykl: sprawdzenie warunku — ewentualne wykona-
nie odejmowania; zawsze po wykonanym odejmowaniu sprawdzany bedzie ponownie
warunek. Gdy warunek nie bedzie spetniony — przechodzimy do wykonywania
kolejnego polecenia.

2. Algorytm Euklidesa

Wszystkie zmienne sa typu int!

Zadania do wykonania

1. Zapoznac sie z roéznymi wariantami algorytmu Euklidesa zaprogramowanymi
w Blockly:

— wersja z odejmowaniem episana—na-pierwszym—wykladzie
oraz
— wersja z reszta.

2. Napisa¢ program realizujacy algorytm Euklidesa (preferowana jest wersja ,z resz-
ta”. Algorytm powinien by¢ zaprogramowany na co najmniej dwa sposoby: z
wykorzystanie instrukcji while i do — while. Ewentualnym, trzecim sposobem
moze by¢ uzycie petli for.

2.1. Wersja ,z reszta”

Dane sa dwie dodatnie liczby catkowite m i n. Nalezy znalezé¢ ich najwiekszy
wspolny dzielnik, tj. najwieksza dodatnig liczbe catkowita, ktora dzieli bez reszty
zarowno m jak i n.

E1 [Znajdowanie reszty| Podziel m przez n i niech r oznacza reszte z tego dzielenia.
E2 [Czy wyszlo zero?| Jesli r = 0, zakoncez algorytm; odpowiedzia jest n.
E3 [Upraszczanie|] Wykonaj m < n, n < r i wroé¢ do kroku E1.

2.2. Wersja ,,z odejmowaniem”

Dane sa dwie dodatnie liczby catkowite m i n. Nalezy znalez¢ ich najwiekszy
wspolny dzielnik, tj. najwicksza dodatnig liczbe catkowita, ktora dzieli bez reszty
zaréwno m jak i n.

1. Jezeli m jest r6wne n — koniec, najwiekszym wspélnym dzielnikiem jest n.
2. Jezeli m > n przyjmij m <— m — n; w przeciwnym razie przyjmij n <—n —m
3. Przejdz do kroku 1.

lub raczej, wersje zmodyfikowang:


http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/przyklady/algorytm-euklidesa-wersja-z-odejmowaniem/
http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/przyklady/algorytm-e/

1. Tak dtugo jak m # n powtarzaj:
a) Jezeli m > n przyjmij m <— m —n; w przeciwnym razie przyjmij n <— n—m
2. Najwiekszym wspolnym dzielnikiem jest n.

3. Na czym polega problem?

Poréwnajmy uproszczone schematy blokowe
— Algorytmu E
— polecenia while
— petli do

instrukejel instrukcja

instrukcja

instrukcje

Od lewej mamy: Algorytm E, while, do.

while zaczyna si¢ od warunku, jak jest spetniony — wykonujemy jakies polecenia
1 powtarzamy

do — najpierw wykonujemy jakie$ polecenie, pézniej sprawdzamy warunek i
jezeli jest speliony — powtarzamy.

Algorytm E ma instrukcje przed warunkiem (jak do) i po warunku (jak while).
Natomiast jego istota jest aby operacje byly wykonywane w kolejnosci:
instrukcje 1 — warunek — instrukcje 2 — instrukcje 1 — warunek — instrukcje 2
— ... — warunek

W kazdym przypadku korzystajac ze standardowych polecenn petlowych trzeba
te ,nadmiarowe” instrukcje uwzglednicé.

4. Wersja PDF tego dokumentu. ..
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