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1 Wstep

System KETEX nie byl nigdy pomyslany jako program w ktérym tworzy sie
grafike. W czasach kiedy powstawal (La)TEX nie znane byly jeszcze powszechnie
uzywane dzis§ formaty graficzne (PostScript, GIF, JPEG). Dostepny zestaw pole-
cen (\line, \vector, \circle, ...box, \oval) pozwala jedynie na rysowanie linii
prostych (o ograniczonych nachyleniach), wektoréw (linia prostal z grotem na kon-
cu), okregéw (o srednicach ograniczonych do ok. 40pt), két (o Srednicach z jeszcze
wezszego zakresu), prostokatow i prostokatéw o zaokraglonych rogach.
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Rysunek 1: Nachylenia linii i wektoréw dostepne w BTEX 2¢ (oraz okrag o najwiek-
szej $rednicy)

Do rysowania krzywych o nieco bardziej wymyslnych ksztattach stuzy polecenie
\bezier sktadajace je z pojedynczych punktow.

Wszystko bardziej skomplikowane musi by¢ przygotowane jakim$ innym pro-
gramem 1 wlaczone do tekstu jako zewnetrzny obiekt. Poza zakresem naszych
zainteresowan jest wybor programu uzytego do zrobienia wykresu, szkicu czy sche-
matu.

2 Wilaczanie grafik przygotowanych przez inny pro-
gram
Do wtaczania plikow graficznych w systemie BTEX 2¢ stuzy polecenie \includegraphics.

Polecenie pozwala na wlaczenie praktycznie dowolnego obiektu graficznego. Jest jed-
nak bardzo zalezne od uzywanej wersji (implementacji) systemu TEX.

1 Zestaw nachylen wektoréw jest jeszcze ubozszy!



I tak, uzywany przez nas do niedawna emTEX pozwalatl na tatwe wtaczanie ry-
sunkow w postaci czarno-biatych plikow graficznych PCX albo BMP.

Uzywany obecnie program MiKTEX oprécz plikéw BMP (kolorowych!) pozwala
na wtaczanie plikow EPS.

System teTEX (uzywany na maszynach Unixowych) obstuguje praktycznie wy-
tacznie grafiki w postaci EPS.

Inne implementacje daja jeszcze inne mozliwosci. Wydaje sie jednak, ze pewnego
rodzaju standardem staje sie przygotowywanie grafik w formacie EPS.

3 Zalety formatu EPS

Format EPS (Encapsulated PostScript) ma szereg zalet:

e Wiele programéw pozwala tworzy¢ grafiki ,wektorowe”? i zapisywaé je jako
pliki EPS.

e Wiaczane obiekty graficzne moga by¢ kolorowe.

e Obiekty mozna tatwo skalowaé, przy czym uzyskany efekt bedzie bardzo rézny
w zaleznosci od sposobu przygotowania obiektu graficznego: obiekty rastrowe
skaluja sie bardzo zle, obiekty wektorowe skalujg si¢ bardzo dobrze.

e Kazdy ,bitowy” (rastrowy) plik graficzny moze byé¢ do tego formatu prze-
ksztatcony.

Wada uzywania grafik w postaci EPS jest konieczno$¢ wydruku na drukarce
PostScriptowej (albo korzystanie ze specjalnych programéw, ktére przeksztalcaja
PostScript do postaci zrozumiatej przez drukarke — najczeséciej ghostscript i gho-
stview/Gsview/gv).

4 Tworzenie plikéw EPS przez inne programy

4.1 Programy systemu Windows

Aby w systemie Windows 95/NT najwygodniej tworzy¢ pliki EPS trzeba zain-
stalowa¢ najnowszy sterownik drukarki PostScriptowej z serwera Adobe.?

Opis w jaki sposob doprowadzi¢ do utworzenia ,dobrego” pliku EPS przedsta-
wiamy ponizej na przykltadzie programu SigmaPlot w systemie Windows NT.

1. Rysunek przygotowywujemy w programie SigmaPlot tak jak zwykle. Na ,stro-
nie” papieru powinien by¢ umieszczony tylko jeden rysunek (chyba, ze naszym
celem jest stworzenie pliku EPS zawierajacego kilka powiazanych ze soba ry-
sunkéw) bez zadnych dodatkowych napiséw (numer strony, nagtéwki. . . ).

2Wektorowe, to znaczy takie, ktére zlozone sa ze stosunkowo prostych obiektéw (proste, tuki
okregéw, krzywe réwniez wyzszego stopnia) zadanych parametrycznie: za pomoca wspdlrzednych
(poczatku, konca, $rodka,...) i pewnych dodatkowych parametréw (promien, kat, dlugosé).
3http://www.adobe.com/
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Rysunek 2: Wyboér drukarki w systemie Windows N'T /95

2. Na rysunku mozna nanosi¢ teksty, korzystaé¢ z koloréw i wszystkich (chyba)

mozliwosci, ktére daje SigmaPLot. Nie znalaztem jeszcze sposobu na uzycie
polskich liter.

. Gotowy obrazek musimy teraz zapisa¢ na dysk we wtasciwym formacie. W tym
celu wykonujemy nastepujace czynnosci: File|Print. .. Jako drukarke wybiera-
my ,,Default PostScript Printer”. Stawiamy ,ptaszka” w okienku ,Drukuj do
pliku”.

Naciskamy klawisz ,Wtasciwosci” i wybieramy z ,,Dokument — Opcje” znajdu-
jace sie na samym dole ,,PostScript Options” naciskajac malenki plusik. Musi-

my zadbaé aby ustawi¢: | Postscript Output Option: <Encapsulated PostScript
(EPS)>

W przypadku Windows 95 postepowanie jest analogiczne: po nacisnieciu kla-
wisza ,Wtasciwosci” nalezy wybraé¢ zakltadke PostScript i w okienku wybraé
»Encapsulated PostScript (EPS)”.

Naciskamy klawisz ,,OK” i jeszcze raz ,,OK” zeby wydrukowaé. System powi-
nien zapyta¢ nas o nazwe pliku. Podajemy cokolwiek, na przyktad rysunek. ps.

. Otrzymany plik PS otwieramy programem GSview (wystarczy na niego klik-
na¢ dwa razy). Ghostscript postuzy nam do ostatecznego przeksztalcenia pli-
ku do wtasciwej postaci. W tym celu wybieramy File|PStoEPS i w otwartym
okienku sprawdzamy czy ptaszek jest przy ,,Automaticaly calculate Bounding
Box” i naciskamy ,Yes”. Program poprosi o podanie nazwy pliku, podajemy
rysunek.eps.

. Otrzymany plik .eps mozna juz wlacza¢ do tekstow pisanych w BTEX 2¢ pole-
ceniem:

\includegraphics{rysunek}
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Rysunek 3: Ustawienie wtasciwosci przy ,drukowaniu” do pliku

Ponizej podaje (niepelna) liste aplikacji Windowsowych generujacych poprawne
(na tyle, na ile bytem to w stanie osobiscie sprawdzi¢) pliki EPS:

e GNUplot (gnu) — patrz réwniez str. 6,

e Tkpaint (gnu)

e SigmaPlot,

e Mathcad 8 (za wyjatkiem wykreséw 3D!),

o Excel,

e PowerPoint,

e PageDraw (freeware),

e Mayura Draw (shareware).

GNUplot, Tkpaint i Mayura Draw posiadaja mozliwo$¢ zapisu (lub eksportu)
tworzonych grafik bezposredni w postaci plikow EPS.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna uzywaé¢ na przyktad
programu Pain Shop Pro (shareware) lub jakiego$ innego. W kazdym przypadku,
nalezy pamie¢ta¢ o wyltaczeniu wilasciwosci, ktora nazywa si¢ ,,Preview”.

4.2 Programy w systemie Unix

e Mathematica,

W érodowisku tekstowym postepujemy tak: gdy juz mamy przygotowany ob-
razek (niech nazywa sie on wykres):

In(1) :=wykres=Plot[Sin[x], {x, 1, 10}];



zapisujemy go do pliku wykres w formacie EPS poleceniem:

In(2) :=Display["!psfix -epsf > wykres", wykres]

Matlab,

Aby wykres zapisa¢ w postaci pliku EPS nalezy wydac¢ polecenie print o na-
stepujacej postaci:

print -ddevicetype filename

Jako devicetype poda¢ mozemy: eps aby zapisa¢ rysunek jako czarnobiaty plik
EPS lub epsc — rysunek kolorowy; uzy¢ mozna réwniez eps2 lub epsc2.

filename oznacza nazwe pliku w ktérym zostanie zapisany rysunek.

gnuplot,

Typ ,terminala” musimy zdefiniowaé jako:
set terminal postscript eps color dashed " fontname" fontsize
gdzie:

color przyjmuje wartosci ,color” lub ,monochrome” (wartos¢ domyslna —
monochrome),
dashed przyjmuje wartosci ,s01id” lub ,dashed” (wartos¢ domyslna dashed),

fontname nazwa fontu PS uzywanego do opiséw (wartos¢ domyslna Helveti-
ca),

fontsize wielkosé fontu (domyslnie 14pt).
Aby wykres zapisa¢ do pliku uzywamy polecenie set output filename. Kazdy
wykres powinien by¢ zapisywany do osobnego pliku!

Tak na marginesie — pragne zwroci¢ uwage na pakiet egplot pozwalajacy na
wlaczanie w tekst zrodtowy (w ITEXu) polecen, ktére zostana zapisane do
pliku, a po przetworzeniu pliku przez gnuplot, w kolejnym przebiegu wtaczone
jako grafiki EPS. Narzedzie pozwala na wygodne zintegrowanie kodu progra-
mow generujacych rysunki z tekstem ktory sie do nich odwotuje.

Istnieje rowniez mozliwos¢ tworzenia wykresow w innych formatach zrozu-
miatych” dla systemu BETEX. Jako terminal wybra¢ mozna:
— latex (rysunek tworzony jest za pomoca elementarnych polecen jezyka
IXTEX: circle, rule, line, vector);

— pslatex (ew. pstex) wykresy tworzone sa z udziatem specjalnych polecen
jezyka PostScript wlaczanych do wynikowego pliku za pomoca polecen
special;

— eepic — wymagaja uzycia pakietu eepic i specjalnego drajwera drukarki;
— tpic wymaga drajweréw rozumiejacych polecenia tpic;

— pstricks wymaga uzycia pakietu pstricks (por. rozdziat 9.2);



— texdraw do wykorzystania z pakietem texdraw;
— mf — przygotowywuje program ktory powinien byé¢ pozniej " przeksztatco-
ny” do pliku .pk — fontu.

Wydaje sig, ze rysunki w postaci EPS beda rozwiazaniem najwygodniejszym. . .

e Tkpaint.

Bardzo sympatyczny program do przygotowywania rysunkéw wykorzystujacy
zestaw narzedzi Tcl/Tk (i wymaga jego zainstalowania). Pod wielu wzgledami
program jest podobny do programu Xfig. Sam program zostal opracowany w
srodowisku Windows (tam dostepny jest réwniez jako samodzielny program,
nie wymagajacych Tcl/Tk) i ,przeniesiony” do pracy w $rodowisku Unix.
e SDRC I-DEAS,
Zwracam uwage, ze mimo, iz oprogramowanie (w wersji 4) potrafi wyprodu-
kowaé kolorowe pliki EPS, sa z nimi rézne problemy:
— pliki sg bardzo duze w przypadku obrazow ,cieniowanych”,

— PostScript jest troche niestandardowy — poszczegdlne wiersze zakonczone
sa dziwaczna kombinacja znakow co przeszkadza niektorym programom,

— moze zachodzi¢ konieczno$¢ ,recznego” wyspecyfikowania wymiarow ry-
sunku (Bounding Boz).

e Xfig. Program pozwala na eksport rysunkow do postaci EPS.

Do konwersji grafik bitmapowych do postaci EPS mozna uzywaé¢ programu co-
nvert z pakietu ImageMagic lub xv.

Do ,poprawiania” plikow EPS majacych Zle wyznaczony BoundingBox (a réw-
niez do konwersji* plikéw typu PS do EPS) uzy¢ mozna programu ps2epsi.

4.3 Analizator HP 35xxx

Jezeli zachodzi potrzeba zalaczenia ,zrzutéow” ekranowych analizatora, najlepiej
zapisaé je na dyskietce tak jak pliki przekazywane na ploter.’

Postepowanie prowadzace do zapisania na dyskietce pliku we wtasciwym formacie
jest nastepujace:

1. Na panelu czotowym naciskamy klawisz ,,Print/Plot”.
2. Naciskamy klawisz koto monitora opisany ,,More Setup”.
3. Ustawiamy ,,Device is PLOT”.

4. Ustawiamy ,,Output to File”.

4Zwracam uwage, ze poprawny plik EPS nie moze zawieraé wielu polecen jezyka PostScript.
Zatem nie kazdy plik PS moze by¢ przeksztatcony do EPS.

®Program hp2xx moze by¢ wykorzystany réwniez do konwersji innych plikéw zapisanych w stan-
dardzie HPGL do innych postaci.



5. Naciskamy klawisz ,,Return”.

6. Nazwe pliku mozemy ustali¢ po naci$nieciu klawisza ,Output Filename” (stan-
dardowo analizator nadaje kolejnym plikom nazwy: PLOT1, PLOT2,...)

7. Naciskamy ,Start Plot/Print”

Plik taki moze by¢ przeksztalcony do postaci EPS za pomocg programu hp2xx
(dostepne sa wersje pracujace w srodowiskach UNIX lub DOS).

Polecenie ma nastepujaca postac:
hp2xx -m eps -f filename file

gdzie: filename to nazwa pliku wyjsciowego (w przypadku pominiecia zostanie

przyjeta jako file) a file nazwa pliku wejsciowego.

4.4 Konwersja map bitowych do postaci skalowalnej

Jezeli chcemy rysunek/obrazek w postaci bitowej
przeksztalci¢ do postaci EPS mozemy wykorzysta¢ na
przyktad jeden z kilku dostepnych programow:

e convert z pakietu ImageMagic (Srodowisko
Unix),

e xv w $rodowisku Unix,
e gws w Srodowisku DOS lub Windows,
e Paint Shop Pro w srodowisku Windows.

(nie jest to w zadnym wypadku pela lista progra-
méw). W drodowisku Windows mozemy uzy¢ wtasci-
wie dowolnego programu, ktory potrafi rysunek wy-
drukowac¢ — trzeba jedynie zastosowa¢ metode opisang
wezesniej (por. punkt 4.1).

Powyzsze programy zapisuja mape bitowa z wyko-
rzystaniem polecen jezyka PostScript ale nie zmieniaja
charakteru grafiki — ciggle sktada sie ona z pojedyn-
czych ,punktéw”. W przypadku koniecznosci skalowa-
nia — mozemy mie¢ do czynienia z wszystkimi efektami
skalowania map bitowych.

Jezeli jednak zechcemy przeksztalcié grafike rastro-
wa do do postaci wektorowej — napotkamy spore kto-
poty.

Znalaztem program o nazwie kvec (Shareware)
ktory stara si¢ dokona¢ tego dzieta, jednak zadowa-
lajace efekty uzyskamy jedynie w ograniczonej liczbie
przypadkow. . .

Zamieszczamy przyktad pliku przeksztatconego do
postaci ,rastrowego” EPS (rysunek 4)a w drugim do

Rysunek 4: ,Rastrowy” EPS uzy-
skany za pomocg programu Paint
Shop Pro

Rysunek 5: | Skalowalny” EPS
uzyskany za pomocg programu
kvec



postaci ,wektorowego” EPS (rysunek 5). W zadnym wypadku efekt nie jest idealny
— niektore ,linie” ciggle nie maja charakteru linii a raczej ,schodow” ale...

5 Polecenie includegraphics

Aby uzy¢ polecenia \includegraphics w tekscie dokumentu, w jego preambule
(to znaczy przed) \begin{document} powinno znalez¢ sie polecenie:

\usepackage{graphicx}

Sktadnia polecenia \includegraphics jest nastepujaca:
includegraphics [parametry_dodatkowe] { nazwa_pliku_graficznego
grap
parametry_dodatkowe moga by¢ nastepujace:

width okresla szerokos¢ obiektu,

height okresla wysokosé obiektu (normalnie obiekty graficzne skalowane sa tak,
aby zachowa¢ proporcje oryginatu pomiedzy wysokoscia a szerokoscia; woéwczas
wystarczy podaé tylko jeden z powyzszych parametréw),

keepaspectratio w przypadku gdy podane sa oba powyzsze parametry, dodatkowe
uzycie keepaspectratio powoduje, ze wstawiony obiekt bedzie przeskalowany
w taki sposéb aby nie przekroczy¢ zadnego z zadanych rozmiaréw i zachowac
proporcje oryginahu,

angle okresla kat (w stopniach) obrotu obiektu, liczby dodatnie oznaczaja ob-
rot w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara; trzeba pamietac, ze
w przypadku dokonywania obrotéw wielko$¢ obracanego obiektu zalezy od ko-
lejnosci podawania parametrow width lub height i angle:

\includegraphics[width=1cm,angle=0]{eps}
\includegraphics[angle=-90,width=1cm] {eps}
\includegraphics[width=1cm,angle=-90]{eps}




Sd3

scale parametr mowi w jakich proporcjach ma by¢ przeskalowany caty obiekt,

origin parametr okresla wspotrzedne punktu, wokot ktorego obracany jest obiekt,
normalnie jest to punkt wstawienia obiektu czyli jego lewy, dolny rog,

clip parametr zadajacy aby wszystko to co wykracza poza wymiary obiektu byto
obcinane,’

bb okresla wymiary rysunku (Bounding Boz); nalezy je podaé jako cztery liczby
oddzielone odstepami; niezbedny gdy plik EPS jest pozbawiony tych informa-
cji” lub gdy, BTEX nie moze tych danych z pliku EPS odczytaé¢ (na przyktad
z powodu zbyt dtugich wierszy),

draft powoduje wstawienie zamiast obiektu graficznego tylko nazwy pliku i ram-
ki okreslajacej miejsce zajmowane przez obiekt, bardzo wygodne gdy ciagle
pracujemy nad tekstem, a wstawiane grafiki sa bardzo skomplikowane; od-

wrotnoscia draft jest final; parametr draft moze by¢ uzyty w wierszu
\usepackage:

\usepackage [draft]{graphicx}

i wowezas dotyczy wszystkich wlaczanych grafik, lub w linii \documentclass:

\documentclass[draft]{}

i wowcezas jest to parametr obowiazujacy globalnie (i modyfikujacy zachowanie
réwniez innych elementéw systemu BTEX 2¢).

\fbox{\includegraphics[draft,width=3cm,angle=30]{eps}t}
\fbox{\includegraphics[width=3cm, angle=30] {eps}}

SNormalnie parametr nie jest potrzebny, jednak w przypadku pewnych obiektéw graficznych
sam rysunek jest nieco wiekszy niz zadeklarowana jego wielkosé. W takich sytuacjach pominiecie
parametru clip powoduje, ze grafika bedzie wykraczala poza przydzielone jej miejsce.

7 Ale wéwczas nie jest prawidlowym plikiem EPS!
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Jezeli po parametrze ma by¢ podana jaka$ warto$¢ (width, height, angle...)
wowcezas miedzy parametrem a warto$cia powinien by¢ znak = (réwnosé):

\includegraphics [width=\textwidth]{obrazek}

(w tym przypadku grafika zajmie caly szerokosé strony: \textwidth}.

6 Kolor w teksScie

Oprocz wlaczania kolorowych ilustracji w tekstach przygotowywanych systemem
BTEX 2¢ zmienia¢ mozna tak kolor liter jak i kolor tta na ktérym si¢ one pojawiaja.
W preambule dokumentu trzeba zadeklarowaé¢ wykorzystanie pakietu color:

\usepackage{color}
Kolory moga by¢ definiowane w jednym z czterech trybow:

rgb kolory definiowane sa za pomoca trzech sktadowych (czerwonej, zielonej, nie-
bieskiej),

cmyk kolory definiowane sg za pomocsg czterech sktadowych: cyan®, karmazynowy,
1 czarny.

gray tak na prawde nie mamy do czynienia z kolorami tylko z odcieniami szarosci,

named mozna uzywaé tylko wezesniej zdefiniowanych koloréw (ten tryb nie zawsze
jest dostepny).?

Sktadowe przyjmuja wartoéci pomiedzy 0 a 1.

Generalnie (poza sytuacja gdy mozemy skorzystaé z trybu ,named”) kazdy uzy-
wany kolor (poza , red, green, blue, cyan, magenta, yellow, black) powinien
by¢ zdefiniowany. Stuzy do tego polecenie:

\definecolor{name}{model}{color speciffication}

Poleceniem definiujacym obowiazujacy kolor tekstu jest: \color{name}. Dziala
ono analogicznie jak na przyktad \bf.

Mozna tez uzy¢ polecenia \textcolor{name}{text} — zmienia ono tylko kolor
wskazanego tekstu.

Kolejnym poleceniem jest: \colorbox{name}{tert} — tworzy pudetko, ktérego
tto przyjmuje zadany kolor oraz \fcolorbox{namel }{name2}{text} (pierwszy pa-
rametr okresla kolor ramki a drugi kolor tta).

8 Turkusowy??? tak przynajmniej nazwata go moja corka.
9Gdy korzystamy z programu dvips mozna sprawdzié¢ zawartosé¢ pliku color.pro — zawarte sa
tam definicje wszystkich koloréw, ktére mozemy bezpiecznie wykorzystywac.
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7 Inne efekty specjalne

7.1 Skalowanie obiektow

Polecenie \scalebox{h-scale} [v-scale]l {argument} pozwala'® przeskalowaé¢ do-
wolny obiekt wystepujacy jako argument. Gdy v-scale zostanie pominiety — obiekt
bedzie skalowany z zachowaniem proporcji.

\scalebox{2}[3]{Ala ma kota}

Ala ma kota

Zamiast \scalebox mozna uzy¢ polecenia \resizebox{ width}{height}{ argument}

\resizebox{lcm}{1lcm}{Ala ma kota}
\resizebox{lcm}{!}{Ala ma kota}

.

powodujacego przeskalowanie obiektu do zadanych wymiaréw. Uzycie jako drugiego
argumentu wykrzyknika ! spowoduje przeskalowanie obiektu z zachowaniem propor-
cji.

7.2 Obroty obiektow

Polecenie \rotatebox [options] {argument} moze byé wykorzystane do obrotu
dowolnego obiektu.

Parametr options pozwala na okreslenie miedzy innymi wspotrzednych punktu
wokoét ktérego bedzie obracany obiekt. Mozna je poda¢ w postaci x=xdim,y=ydim
co wskaze bezwzgledne wspotrzedne punktu obrotu.

Alternatywnie mozna wspohrzedne podaé¢ w sposob ,wzgledny” korzystajac ze
schematu przedstawionego na rysunku 6.

10Wymaga wykorzystania pakietu graphicx.
grap

8]

Rysunek 6: Sposéb oznaczania charakterystycznych punktow obiektu
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Jezeli zachodzi potrzeba umieszczenia w tekscie duzej tabeli 7w poprzek” — mozna w tym celu uzy¢ pakietu ,lscape”:
\usepackage{lscape}

i srodowiska landscape



8 Poprawianie plikow EPS

Znam takich ludzi, ktorzy twierdza, ze lepiej jest nauczy¢ si¢ ,,programowania’
w jezyku PostScript niz korzystaé z jakich$ wymyslnych programéw do przygotowa-
nia niezbyt skomplikowanych rysunkow.

Nie namawiam nikogo do takiego dziatania.

Istnieje jednak czasami potrzeba zmodyfikowania (lub takiego przygotowania)
pliku EPS aby umiesci¢ na rysunku symbole normalnie niedostepne w programie
ktorego uzywamy — na przyktad opis w jezyku polskim czy symbole matematyczne.

Do osiggniecia takich efektéw uzy¢ nalezy pakietu psfrag. Pozwala on w sposob
s,automagiczny” podmieni¢ wstawione ,znaczniki” zadanymi ciagami znakow.

Dodatkowo pozwala on w opisach umieszczaé¢ polecenia I¥TEXa, ktére zostang
odpowiednio ,zinterpretowane” na etapie przetwarzania PostScriptu.

Procedura postepowania jest nastepujaca:

1. W dokumencie uzy¢ musimy pakietu graphicx (lub graphics).
2. Dodatkowo uzywamy pakietu psfrag.

3. W przygotowywanym rysunku umiesci¢ musimy ,znaczniki”; sa to krétkie tek-
sty, najlepiej jednowyrazowe; umieszczamy je w tych miejscach, gdzie chce-
my umiesci¢ ,specjalne” teksty.

4. W dokumencie uzywamy polecenia \psfrag ktére spowoduje zastapienie kaz-
dego znacznika zadanym przez nas tekstem.

Polecenie psfrag ma nastepujaca postac:
\psfrag{tag} [pos] [pspos] [scale] [rot]{replacement}
Zmaczenie poszczegdlnych parametrow jest nastepujace:

tag znacznik: tekst, ktérego kazde wystapienie w tekscie bedzie zastepowane;

pos punkt odniesienia wstawianego tekstu, dwie lietry: jedna z zakresu {t,b,B, c}
a druga {1, r, c} (patrz réwniez rysunek 6); warto$¢ domyslna cc;

pspos punkt odniesienia tekstu PostScriptowego; warto$¢ domyslna cc;
scale wspotezynnik skali, domyslnie 1;

angle kat obrotu (w stopniach) wstawianego tekstu wokol punktu odniesienia; stan-
dardowo 0;

replacement wstawiany tekst (lub ogélniej obiekt) BTEXowy.

Jezeli chcemy, aby pewne elementy tekstu w pliku graficznym byty interpreto-
wane zgodnie z regutami BTEXa musza mie¢ one postac:
\tex [pos] [scale] [rot]{ BTEX text}
Znaczenie parametrow jest identyczne jak parametrow polecenia psfrag.
Ponizszy przyktad obrazuje niektére mozliwosci pakietu.
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\includegraphics[width=.6\textwidth]{ala}

b

\psfrag{ala}[t] [t] [1] [79]1{$sin(x)$}
\psfrag{test}[1] [1][.8]{{\sf wykres 1}}
\psfrag{sin\(x\)}[r] [r] [.75]1{$\sin(x) $}

b

\psfragscanon
\resizebox{.6\textwidth}{!}{\includegraphics{ala}}
\psfragscanoff

1 . \tex] tull

tytul

0.8

0.6

0.4

0.2

-0.2

04 +

-0.6

0.8 |

-10 -5 0 5 10

9 Inne sposoby przygotowywania rysunkow

9.1 Metapost

METAPOST to system o strukturze podobnej do systemu METAFONT: posiada
on rozbudowany zestaw polecen i kompilator zamieniajacy je — w ztozonym nierzadko
procesie — w plik EPS. Nie opisujemy tu wszystkich mozliwosci systemu odsytajac
do lektury dokumentacji [?]
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Do przygotowywania rysunkéw mozna réwniez uzy¢ programu METAFONT. Jed-
nak obiekty, ktore on tworzy sa znakami, ktére musza by¢ zamieniane do postaci
mapy bitowej osobno dla kazdej rozdzielczosci. METAPOST dajacy na wyjsciu dosy¢
prosty plik EPS jest pod tym wzgledem znacznie wygodniejszy.

Ponizej dwa przyktady:

beginfig(1l);

a=.7in; b=0.5in;

z0=(0,0); z1=(a,0); z2=(0,b);
z0=.5[z1,z3]=.5[z2,z4];

draw zl1..z2..z3..z4. .cycle;
drawarrow z0..z1;

drawarrow z0..z2;

label.top(btex $a$ etex, .5[z0,z1]);
label.1ft(btex $b$ etex, .5[z0,z2]);

endfig;
end

Przyktad ten mozna objasni¢ nastepujaco: z0 to wspotrzedne Srodka elipsy o pot-
ostach a ib. z1 122 to dwa wierzchotki elipsy. wspotrzedne punktow z3 © z4 dobierane
sq tak, aby z0 lezal na sSrodku odcinkow [z1,z3] i [z2,z4]. Polecenie draw naka-
zuje polaczyé wszystkie punkty linig zamknietq (cycle). drawarrow rysuje strzalki,
label wstawia napisy. . .

W ten sposéb mozna tworzy¢ catkiem skomplikowane rysunki. Mozna tez two-
rzy¢ specjalne makra utatwiajace tworzenie powtarzalnych rysunkéw. Oto najprost-
szy przyktad. Plik dane.dat zawiera dwie kolumny danych — wspétrzedne punktow
pewnego wykresu:

input graph;

beginfig(1); o

draw begingraph(3cm,2cm) ; 15 —

gdraw "dane.dat"; 1g ]

endgraph; 0 —
endtig; e
end

9.2 PSTricks

PSTricks to bardzo obszerny zestaw makr stuzacych do rysowania z wykorzysta-
niem mozliwosci udostepnianych przez jezyk PostScript. Makra moga by¢ wykorzy-
stywane zaréwno w BKTEX 2¢ jak i w TEXu.

Kazde z makr generuje pewien zestaw polecen w jezyku PostScript, ktére sa
wlaczane jako obiekty special do pliku DVI. Nie beda one zazwyczaj interpretowane
(i widoczne) gdy uzywamy ,zwyktej” przegladarki DVI. Jednak po przetworzeniu
DVI do PS, na przyktad za pomoca programu dvips, uzyskujemy zadane rezultaty.

Pakiet PSTricks powstal znacznie wezedniej niz IWTEX 2¢ i z tego powodu wsrod
jego polecen znalez¢ mozna tez funkcje dublujace sie z tymi oferowanymi przez pa-
kiety graphics, graphicx, color.
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Glowna chyba wada systemu PSTricks jest to, ze INTEX nic nnie wie na temat
wielkosci generowanego obiektu. Panowa¢ nad tym musi autor zamykajac caty ry-
sunek w otoczeniu picture lub pspicture.

10 Rysunki ,,oblane” tekstem

Czasami zachodzi konieczno$¢ (zwlaszcza, gdy rysunek jest nie-
wielki) ,oblania” go tekstem. Operacja ta nie zawsze przynosi dobre
efekty zwlaszcza, gdy mamy za mato tekstu do ,oblania” rysunku.

Inne niz tekst ,obiekty” nie bardzo si¢ do tego nadaja.

Podstawowy problem zwigzany z takimi rysunkami to odpowied- — —mme—mee
nie ,przyczepienie” rysunku do fragmentu tekstu. Generalnie na spra-
we patrzac bardzo czesto drobne zmiany w tekscie, a co za tym idzie w jego roztoze-
niu na stronach potrafia mie¢ kolosalny wptyw na uktad rysunkéw. Tu sytuacja jest
jeszcze gorsza — na ogdt musimy oblewany rysunek przyczepié¢ do jakiegos tekstu.
Gdy tekst sie ,rozjedzie” efekty moga by¢ katastrofalne...

Najprostszym rozwiazanie tego problemu jest zamkniecie obrazka i tekstu w osob-
nych srodowiskach ,minipage” o odpowiedniej szerokosci i umieszczenie ich obok
siebie.

Wada takiego rozwiazania, jest to, ze jakakolwiek zmiana w ministronie z tekstem
moze popsué caly efekt wizualny.

Inne mozliwosci daje pakiet o nazwie wrapfig. Udostepnia on dwa srodowiska
o nazwach wrapfigure i wraptable pozwalajace osiagna¢ efekty, ktore (czasami)
spelnia nasze wymagania...

Uzycie ich jest nastepujace:

\begin{wrapfigure} [nl]l{placement} [overhangl{width}

figure
\end{wrapfigure}
Zmnaczenie poszczegdlnych parametrow jest nastepujace:

nl Nieobowiazkowy parametr, méwiacy ile linii tekstu powinno by¢  krotszych” (w
normalnych warunkach wartos¢ ta zostanie wyznaczona automatycznie, czasa-
mi jednak zachodzi koniecznosé korekty).

placement Obligatoryjny parametr mowigcy gdzie ma by¢ umieszczony rysunek:

r po prawej stronie,
I po lewej stronie,

i ,wewnatrz” (przy druku dwustronnym — inaczej dla stron parzystych, inaczej
dla nieparzystych),

o ,na zewnatrz”.

overhang Okregla jak bardzo rysunek bedzie ,wystawal” na margines (normalnie
nie bedzie wystawat).

width Definiuje szerokosé wstawianego rysunku.
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figure Wstawiany rysunek.

Zamiast pakietu wrapfig uzy¢ mozna réwniez: floatflt lub picins.

11 Znaki wodne

Wiasciwie to wykracza poza zasadniczy temat (wlaczanie do tekstu ilustracji czy
wykresow), ale przygotowywujac jakis tekst lub slajdy mozemy zechcieé¢ umiesci¢ na
kazdej stronie logo. .

Aby osiggnac¢ taki efekt musimy postuzy¢ sie pewna ,sztuczka’. Pakiet nazywa
sie fancyhdr. Pozwala on (i jest to jego zasadnicza funkcja) bardzo tatwo definiowaé
i modyfikowa¢ wyglad nagtowkdéw 1 stopek stron.

Sztuczka polegaé bedzie na tym, ze jako jeden z nagtéwkow definiowaé bedziemy
znak graficzny, ktéry umieszczany bedzie na kazdej stronie. Pamieta¢ przy tym na-
lezy, ze nagtéwek drukowany jest przed wydrukowaniem zawartosci strony a stopka
po. Zatem grafika naktadana w stopce moze (o ile jest ,nieprzezroczysta”) przysto-
nic¢ tekst.

Pamigtac¢ trzeba o odpowiednim pozycjonowaniu obiektu ktéry chcemy umiescic¢
na stronie. Dokna¢ tego mozna za pomoca polecenia \put.

Najprostsze rozwigzanie wyglada¢ moze zatem tak:

\fancyhead[L]%
{
\unitlength lcm
\begin{picture}(0,0)
\put (0,-20){\includegraphics [width=\textwidth]{obiekt}}
\end{picture}
}

Niestety, nie jest to najlepsze rozwiazanie: podczas tworzenia kazdej strony po-
wyzsze polecenia beda za kazdym razem interpretowane. Lepszym rozwiazaniem
moze by¢ utworzenie z obiektu graficznego ,kontenera” (\savebox) i wlaczanie go
do tekstu:

\newsavebox{\mygraphics}
\sbox{\mygraphics}{\includegraphics[width=\textwidth]{obiekt}}

\fancyhead[L]{\setlength{\unitlength}{1cm}
\begin{picture}(0,0)

\put (0,-20) {\usebox{\mygraphics}}
\end{picture}}

Niestety, plik graficzny bedzie wtaczony do wynikowego pliku PostScriptowego
wielokrotnie.

Aby utatwi¢ sobie okreslenie pozycji w ktorej wstawiany ma by¢ obrazek moz-
na postuzy¢ sie nastepujacymi poleceniami, ktére produkuja co$ w rodzaju papieru
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milimetrowego:

\fancyhead [L]{\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)%
\psgrid(0,0)(-1,-1)( 6,1)}
\fancyhead [R]{\psgrid(0,0) (-1,-10) (1, 1)% o

\pSgrid(0,0)(—l,—l)(—6,1)}
\fancyhead [C]{\psgrid(0,0) (-1, 1)(1,-10)}
\fancyfoot [L]1{\psgrid(0,0) (-1, -1) (1, 10)} 2 i i
\fancyfoot [R]{\psgrid(0,0) (-1, -1)(1, 10)}
\fancyfoot [C]{\psgrid(0,0) (-1, -1)(1, 10)}

12 Drukowanie ,,czterostronne”

Pod pojeciem ,drukowanie czterostronne” rozumiem robienie tadnych ksiazeczek
formatu Ab5. Osiggniecie tego celu wymaga przeorientowania kartek, zmniejszenia ich
oraz dwustronnego wydruku na drukarce.

Reorientacje stron w pliku PS tak aby tworzyly ksiazeczke (albo jedna ,zszyw-
ke” )wykonuje program psbook z pakietu psutils. Zmniejszenie oraz ulozenie stron
po dwie na jednej kartce A4 wykonuje program psnup z tego pakietu.

Ponizsza sekwencja polecen realizuje zadanie (plik.dvi jest tym, co chcemy
wydrukowac):

dvips plik.dvi -o plik.ps
psbook plik.ps >plikl.ps
psnup -2 plikl.ps >plik2.ps

plik2.ps musimy wydrukowa¢ ,dwustronnie”.
Powyzsza procedure mozna uproscié (nie beda tworzone pliki posrednie):

dvips -f1 plik.dvi | psbook |psnup -2 >plik2.ps

Najlepszym rozwigzaniem do druku dwustronnego jest zakup drukarki z odpo-
wiednia przystawka (duplez). Niestety wyposazenie takie podraza koszt drukarki i
znacznie komplikuje jej konstrukcje.

Jezeli urzadzenia takiego nie mamy — musimy sobie radzi¢ inaczej: osobno dru-
kowa¢ strony parzyste a osobno nieparzyste i zadba¢ o reczne przeniesienie (i ewen-
tualnie przesortowanie) kartek.

Odpowiednie funkcje realizuje program psselect (opcja —o wybiera z pliku strony
nieparzyste a —e strony parzyste).

psselect -o plik2.ps > plik2_o.ps
psselect -e plik2.ps > plik2_e.ps
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w zaleznosci od sposobu prowadzenia papieru przez drukarke moze sie okazac, ze
zmieni¢ trzeba kolejnos¢ stron, wowczas piszemy:

psselect -e -r plik2.ps > plik2_e.ps

Program psmandup z pakietu a2ps realizuje powyzsze dwa polecenia tworzac
jeden plik PostScriptowy zawierajacy pomiedzy stronami nieparzystymi a parzy-
stymi dodatkowe polecenie nakazujace pobieranie papieru z podajnika recznego.
Uzytkownikowi pozostaje jedynie przetozenie kartek z tacki odbiorczej drukarki do
podajnika recznego:

psmandup plik2.ps -o plik2_.ps
Albo prosciej:
dvips -f1 plik.dvi | psbook |psnup -2 |psmandup -o plik2_.ps

(Pamietac trzeba tylko o jednym: o uzyciu opcji twoside w linii \documentclass[]1{})

13 Lektury dodatkowe
A Zrédia

Odsytacze do wiekszosci wymienionych tu pakietow i programéw znalezé moz-
na w http://sunsite.icm.edu.pl/pub/CTAN/help/Catalogue/catalogue.html.
Ponizej podajemy bardziej doktadne odsytacze do miejsc gdzie programy mozna
znalez¢ (w miare mozliwosci beda to miejsca w krajowe — co nie znaczy, ze tatwo
dostepne).

drajwery Adobe ...
gnuplot ...

Tkpaint ...

PageDraw, MayuraDraw ...
Xfig ...

hp2xx ...

graphics, graphicx ...

color ...

Iscape ...

psfrag ...

METAPOST ...
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PSTricks ...
wrapfig ...
picins ...
floatflt ...
fancyhdr ...
epslatex.pdf ...
pltexmf.zip ...

Polskie wzorce przenoszenia ...

B Spalszczanie ETEX 2¢

Wiasciwie nie ma to wielkiego zwiagzku z tematem zasadniczym, ale ogromna ilos¢
stale powtarzanych pytan ,w jaki sposob zmusi¢ IXTEX 2 aby poprawnie przenosit
polskie teksty” czy ,,jak uzyskaé¢ polskie litery” zmusza do opisania procedury krok
po kroku.

Dzi$ jest juz ona bardzo prosta — opracowane zostaly znakomite zestawy makr,
polskie fonty, polskie wzorce przenoszenia. WTREX 2¢ jest ,prawie gotowy”!! do wpro-
wadzania tekstéw z uzyciem polskich liter kodowanych zgodnie z zasadami systemu
operacyjnego komputera ktérego uzywamy.

Spolszczy¢ BTREX 2 mozemy na dwa sposoby:

1. Uzywajac pakietu babel.
2. Uzywajac pakietu platex.

Nie mam zamiaru dyskutowaé¢ na temat wyzszosci jednego pakietu nad drugim.
Ponizej najbardziej podstawowe roznice:

e platex standardowo uzywa tak zwanych fontéw pl (kodowanych w uktadzie
OT4) — sa to fonty cm wzbogacone jedynie o specyficzne dla jezyka polskiego
znaki; babel uzywa fontéw ec (kodowanie T1) — jest to zestaw fontéw za-
wierajacy réowniez znaki specyficzne réwniez dla innych jezykéw. Dodajmy, ze
korzystajac z jednego i z drugiego systemu mozemy korzystac¢ z kazdego z tych
fontéw — o ile sg tylko zainstalowane.

e platex jako standardowej uzywa notacji ,ciachowej” do zapisu polskich liter;
babel standardowo uzywa jeszcze gorszej notacji: polskie litery wprowadzane
sa z prefiksem " (cudzystéw). Zatem "r w systemie babel to /z w systemie
platex i z w zyciu codziennym. Na cate szczescie oba systemy pozwalaja na
wprowadzanie liter w sposéb naturalny (to znaczy uzywajac kodowania wta-
Sciwego dla uzywanego systemu operacyjnego).

115 jednak jeszcze bardzo subtelne problemy — wlasciwie niezauwazalne dla ,zwyklego” uzyt-
kownika.
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e Pakiet platex zawiera kilka konstrukcji typowych dla polskich tradycji typo-
graficznych, ktorych nie ma w systemie babel.

e System babel potrafi by¢ niekompatybilny z pewnymi konstrukcjami ,kla-
sycznego” systemu BTEX 2¢.

e babel moze by¢ bardziej popularny na Swiecie, ale i tak poprawne korzysta-
nie z polskich wzorcow przenoszenia wymaga ich fizycznego zainstalowania w
systemie i wygenerowania tak zwanego pliku formatu (o tym pézniej).

Potrzebowa¢ bedziemy:

e Polskich wzorcow przenoszenia. Zwracam uwage, ze zawsze nalezy sprawdzic
czy wzorce przenoszenia ktére znajduja sie w systemie sa poprawne. Te ,dobre”
(na dzis: 11 stycznia 1999 roku) maja oznaczenie:

% This is PLHYPH.TeX - the Polish hyphenation patterns

% version 3.0a, Wednesday, May 17th, 1995

Spotkatem (starsze) dystrybucje systemy TEX w ktorych byta znacznie starsza
wersja tego pliku.

e Plik pltexmf.zip (zawiera on praktycznie wszystko co jest potrzebne do spo-
Iszczenia IWTEXa). Jezeli, oczywiscie, chcemy uzywaé platexa.

o Gdy korzystamy z emTEXa — przydaé sie moze plik polski7.zip!?

B.1 Babel

Sytuacja w zasadzie jest dosy¢ prosta. (Zakladam, ze pakiet babel jest juz za-
instalowany.) Kopiujemy plik plhyph.tex tam gdzie znajduja sie inne wzorce prze-
noszenia. W MikTeXu bedzie to kartoteka \texmf\tex\generic\hyphen. Nastep-
nie znajdujemy plik language.dat (w MikTeXu: \texmf\tex\generic\hyphen\
localllanguage.dat) i dopisujemy w nim linie:
polish plhyph.tex

Ostatnim etapem jest wygenerowanie nowego ,formatu” (patrz punkt na stronie
czyli wydanie polecenia:
initex latex.ltx
i skopiowanie powstalego pliku do wtasciwej kartoteki.

5 4 23 Piszemy po polsku uzywajac nastepujacej konstrukeji:

\documentclass[]{}
\usepackage [polish]{babel}
\usepackage[T1]{fontenc}
\usepackage[latin2]{inputenc}
\begin{document}

\end{document}

2Lub, byé¢ moze, nowsza jego wersja.
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B.2 PLaTeX

Pakiet przygotowany przez Mariusza Olko i Macieja Wolinskiego jest nastepca,
bardzo w swoim czasie popularnego, pakietu LaMeX. O ile tamten dziatal w ,$ro-
dowisku” I¥TEX2.09 — PLaTeX funkcjonuje w srodowisku ETEX 2¢. Posiada tez tryb
99 % zgodnosci z systemem LaMeX.

Instalacja jest stosunkowo prosta. Najlepiej zdoby¢ plik pltexmf.zip i rozpako-
waé go we wlasciwym miejscu (to jest w tej kartotece, gdzie znajduje sie (pod)kar-
toteka \texmf\). Wszystkie potrzebne pliki trafia automatycznie na swoje miejsca.
Polecam ten sposéb postepowania! Przy okazji instalujemy bardzo wiele innych
uzytecznych podczas pisania po polsku plikow.

Jezeli z jakich$ powodow nie wybieramy tej drogi — mozemy zainstalowaé sam
pakiet PLaTeX ,recznie”. Potrzebowa¢ bedziemy jedynie pliki platex-1.01.zip,
pl-mf.zip. Jezeli dodatkowo chcemy utatwi¢ sobie zycie — mozemy wziaé jeszcze
plik pl-tfm.zip.

1. Plik pl-mf.zip zawierajacy wzorce polskich liter rozpakowywujemy w kar-
totece \texmf\fonts\source\public. Utworzona zostanie podkartoteka pl
zawierajaca wszystkie pliki.

2. Plik pl-tfm.zip rozpakowywujemy w kartotece \texmf\fonts\tfm\public\
pl.'? Ten krok mozemy pomingé, wowczas pliki TFM zostang automatycznie
wygenerowane w miare potrzeb.

Mozemy zrezygnowa¢ z punktow 11 2 jezeli nie zamierzamy korzystaé¢ z fontéw
pl!

3. Plik platex-1.01.ziprozpakowywujemy w jakiejs kartotece roboczej nie znaj-
dujacej sie w strukturze texmf.

4. Po rozpakowaniu wykonujemy polecenie:
tex platex.ins
Odpowiedzie¢ musimy na kilka pytan:
*x*x Czy chcesz wygenerowal pliki?
Powinni$my odpowiedzie¢ t(ak)!

Na wszystkie pytania typu:

File cp1250.def already exists somewhere on the system.
Overwrite it if necessary? [y/n]

odpowiadamy twierdzaco. Na tym etapie zadne istniejace juz w systemie pliki
nie beda kasowane!

Kolejne pytanie dotyczy uzywanych fontow:

*xx*x Czy na Twoim komputerze sa zainstalowane czcionki ‘pl’?
Jezeli wykonalismy punkty 11 2 powyzszej procedury — odpowiadamy twier-
dzaco.

I to juz koniec! Kopiujemy wszystkie pliki o rozszerzeniach .STY, .DEF, .FD

oraz pliki hyphen.cfg i plhyph.tex na wtasciwe miejsce, czyli do kartoteki
\texmf\tex\latex\platex\ (ktora tworzymy w miare potrzeby).

13 Jezeli kartoteka nie istnieje — powinniémy ja utworzy¢.
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Jezeli korzystaliSmy z .,.gotowca” — po rozpakowaniu go we wlasciwym miejscu
y 99

od razu przechodzimy do do punktu 4, ale musimy zmieni¢ kartoteke robocza na
\texmf\tex\latex\platex\.

Teraz musimy podja¢ pewna decyzje — jezeli na naszym komputerze jest zainsta-

lowany juz pakiet babel powinnismy przekopiowac plik plhyph.tex we ,wlasciwe
miejsce” (w przypadku pakietu MikTeX bedzie to: \texmf\tex\generic\hyphen)\)
i zmodyfikowa¢ plik \texmf\tex\generic\hyphen\local\language.dat. Jezeli nie
mamy zamiaru korzysta¢ z pakietu babel a jest on zainstalowany na naszym kom-
puterze — by¢ moze powinni$my go usunac. . .

Przechodzimy teraz do generacji formatu. Procedura jest zasadniczo identyczna

do tej opisanej na stronach: 22 i 25. Jezeli nie mamy zamiaru uzywac pakietu ba-
bel — generacje pliku formatu wykonujemy w kartotece /texmf/tex/latex/platex
w przeciwnym razie w jakiejs innej kartotece.

Jezeli korzystamy z pakietu emTeX sprawa jest nieco bardziej skomplikowana.

Struktura katalogéw systemu jest zupetnie inna i w zwiazku z tym nie bedziemy mo-
gli skorzystaé z ,gotowca” pltexmf. Pozostaje zatem metoda opisana w tym punk-
cie — po doktadnym zapoznaniu si¢ ze struktura kartotek systemu emTeX. Znacz-
nym utatwieniem bedzie skorzystanie z procedur pomocniczych zawartych w pakiecie
polski7.zip.

C Instalacja nowszej wersji KTEX 2¢

Dwa razy do roku: w czerwcu i w grudniu (albo, czasami, nieco pdzniej) udo-

stepniana jest nowa (poprawiona czy moze udoskonalona) wersja systemu BTEX 2¢.
W pewnym momencie pojawi si¢ INTEX3, docelowy, doskonalszy system sktadu.

Mozna ignorowa¢ pojawiajace sie nowsze wersje, jednak czasami wprowadzaja

one nowe funkcje (lub likwiduja stare bledy) i wéwcezas warto zainstalowaé nowsza
wersje. . .

Aby tatwo i bezbolesnie unowoczeénia¢ swoje oprogramowanie warto utrzymywac

porzadek w kartotekach gdzie przechowywane sa rozne pakiety. Podstawowe sktadni-
ki systemu ETEX 2¢ znajduja sie w kartotece /texmf/tex/latex/base/. Réwnocze-
snie unowoczes$niany jest tez zestaw makr o nazwie tools znajdujacy sie w kartotece
/texmf/tex/latex/tools/. Pamictajmy, aby nie dodawa¢ tam zadnych innych pli-
kow.

Unowoczesnianie prowadzimy w kilku krokach:
1. Sprowadzamy nowe wersje makr IXTEX 2¢ i tools.
2. Kopiujemy je do jakichs roboczych kartotek (dwu réznych).

3. Zapoznajemy sie z plikami 1tnewsnn.texichanges.txt, 00readme.txt, install.
txt (inne pliki o tym rozszerzeniu tez warto przestudiowad!)

4. W kartotece gdzie skopiowalismy bazowe pliki systemu ETEX wydajemy pole-

cenie:
initex unpack.ins
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jest to procedura powodujaca ,rozpakowanie” wszystkich niezbednych pakie-
téw systemu. Zajmuje to od kilku do nawet kilkudziesieciu minut (na bardzo
wolnym komputerze).

5. Teraz musimy wyprodukowa¢ tak zwany ,JXTEX format”. Otéz system TEX
jest specjalnym jezykiem sktadu dokumentéow. ETEX to zestaw makropole-
cen wykorzystujacych ten jezyk. Teoretycznie jest mozliwe podczas kazdego
przetwarzania dokumentu latexowego czytac i przetwarzac te makropolecenia.
Znacznie jednak sensowniej jest przetworzy¢ je raz i zapisaé efekt na dysku
w postaci pliku (to jest wlasnie 6w format) bedacego odwzorowanie zawar-
todci pewnego fragmentu pamieci operacyjnej programu. Pdzniej wystarczy
zatadowa¢ w odpowiednie miejsce programu ten plik i mozna szybko zajac sie
kompilacja pliku uzytkownika.

Polecenie:

initex latex.ltx

powoduje wygenerowanie pliku latex.fmt bedacego wlasnie nowym obrazem
wszystkich makr uzywanych przez IXTEX.

6. Plik latex.fmt kopiujemy na jego wlasciwe miejsce.'* Radze wezesniej zacho-
waé stara’ wersje pliku (na przyktad zmieniajac jej nazwe).

7. Nastepnie zachowujemy gdzies zawartos¢ katalogu \texmf\tex\latex\base a
w to miejsce kopiujemy wszystkie pliki, ktore powstaty w procesie rozpakowy-
wania pakietu KTEX to znaczy:

e latexbug.tex, testpage.tex,lablst.tex,idx.tex,nfssfont.tex,small2e.
tex, sample2e.tex i docstrip.tex.

e x.cls — definicje klas,

e x.clo — pliki z definicjami opcji klas,

e x.sty — pakiety,

e x.fd — pliki definicji fontow,

e x.def — rdzne definicje czytane podczas przetwarzania dokumentéw,

e x.cfg — pliki konfigfuracyjne: tylko dla TEXpertow.

8. Pliki o rozszerzeniu *.ist przenosimy do kartoteki czytanej przez program
Makelndex

9. W kartotece gdzie mamy wszystkie pliki zrodtowe pakietu tools rozpakowy-
wujemy go poleceniem:
initex tools.ins
Wszystkie powstate pliki kopiujemy do (opréznionej i zabezpieczonej wcze-
$niej) kartoteki: \texmf\tex\latex\tools.

14Zalezy ono od implementacji ktérej uzywamy i warto sie wczeéniej zapoznaé z jej struktu-
ra katalogow. W przypadku wspoétezesnych implementacji MikTeX, teTeX, Web2c bedzie to
zazwyczaj: \texmf\implementation\fmt\
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(W powyzszej procedurze najwygodniej jest kopiowaé wszystkie pliki, ktére wlasnie
powstaly — maja biezaca date modyfikacji.)

Dodam jeszcze, ze wickszos¢ pakietow uzytkowych systemu IWTEX 2¢ rozpowszech-
niana jest w postaci plikow o rozszerzeniu .dtx. Zawierajg one na ogdél bardzo do-
brze skomentowany kod zrodlowy, zapisany w takiej postaci aby po odpowiednim
przeksztatceniu uzyskaé albo sam pakiet (pliki . sty i towarzyszace) albo jego doku-
mentacje: nie tylko techniczng ale rowniez uzytkowa. Dokumentacje uzyskujemy po
kompilacji pliku poleceniem:
latex plik.dtx
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