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1. Wstęp
Język C pozwala deklarować tablice w „klasyczny sposób” to znaczy określając

ich typ i liczbę elementów. Deklaracja tablicy jednowymiarowej wygląda tak:

int tab1d [ 1 0 ] ;

(w nawiasach podajemy liczbę elementów).
W przypadku tablic dwuwymiarowych deklaracja wygląda tak:

double tab2d [ 1 0 ] [ 1 2 ] ;

w pierwszym nawiasie kwadratowym podana jest liczba wierszy, w drugim liczba
kolumn.

Do elementów tablic dobieramy się w standardowy (cokolwiek to znaczy) sposób,
na przykład:

tab2d [ 3 ] [ 5 ] = tab1d [ 7 ] ;
tab1d [ 3 ] = round ( tab2d [ 4 ] [ 4 ] ) ;

Natomiast zapis z dwoma nawiasami kwadratowymi sugeruje, że mamy do
czynienia z bardziej skomplikowanym tworem: jednowymiarową tablicą (adresów)
jednowymiarowych tablic.

W istocie, nawet przy powyższych deklaracjach poprawny jest zapis

tab2d [ 3 ]

na przykład

p r i n t ( " Adres␣ wie r s za ␣3␣wynosi : ␣%p\n " , tab2d [ 3 ] ) ;

Zwracam uwagę na format wydruku %p przeznaczony do drukowania wartości
wskaźników.
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2. Przykład
Poniższy przykład pokazuje jak można zadeklarować dynamiczną tablicę dwu-

wymiarową (i przekazać jej adres do funkcji).
Najpierw deklarujemy wskaźnik, w którym będą zapamiętane wszystkie adresy:

double ∗∗ t ;

Jeżeli zapisać to w nawiasach double ∗(∗t) to widać że deklarujemy standardowo
adres tablicy jednowymiarowej ∗(). Druga gwiazdka mówi o tym, że elementami
tej tablicy również będą adresy ∗t.

Cały przykład wygląda tak:

/∗ −∗− Mode : C; indent−tabs−mode : t ; c−bas ic −o f f s e t : 4 ; tab−width : 4 −∗− ∗/
/∗

∗ main . c
∗ Copyright (C) 2012 Wojciech Myszka <myszka@asusux>
∗
∗ t a b l i c e i s f r e e so f tware : you can r e d i s t r i b u t e i t and/or modify i t
∗ under the terms o f the GNU General Pub l i c License as p u b l i s h e d by the
∗ Free Sof tware Foundation , e i t h e r ve r s i on 3 o f the License , or
∗ ( a t your opt ion ) any l a t e r ve r s i on .
∗
∗ t a b l i c e i s d i s t r i b u t e d in the hope t ha t i t w i l l be u s e fu l , but
∗ WITHOUT ANY WARRANTY; wi thout even the imp l i ed warranty o f
∗ MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
∗ See the GNU General Pub l i c License f o r more d e t a i l s .
∗
∗ You shou ld have r e c e i v ed a copy o f the GNU General Pub l i c License a long
∗ with t h i s program . I f not , see <h t t p ://www. gnu . org / l i c e n s e s />.
∗/

#include <s td i o . h>
#include <s t d l i b . h>
void dane ( int , int , double ∗∗ ) ;

double s r edn ia ( int N, int M, double ∗∗ t a b l i c a ) ;

int main ( )
{

int i , j ;
/∗ Liczba wie r s zy N ∗/
int N = 10 ;
/∗ Liczba kolumn M ∗/
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int M = 12 ;
/∗

Deklarujemy t a b l i c ę zaw i e ra j ąca adresy ko l e j ny ch wier s zy . . .
t e dwie gw iazdk i s ą bardzo waż ne :
p ierwsza ( od l ewe j ) mówi , ż e b ę d z i e to t a b l i c a jednowymiarowa . . .
druga − . . . adres ów ( wskaznikow )

∗/
double ∗∗ t ;
/∗ . . . i p r zydz ie lamy pamięć d la N adres ów doub le : ∗/
t = mal loc ( N ∗ s izeof ( double ∗ ) ) ;
i f ( t == NULL )
{

/∗ Oraz sprawdzamy , czy pamię ć zo s t a ł a p r z yd z i e l ona ∗/
p r i n t f ( " Nie␣moge␣ p r z y d z i e l i c ␣ pamieci ! \ n " ) ;
goto koniec ;

}
/∗ Teraz przydz ie lamy pamięć d la ka ż dego wier s za ∗/
for ( i = 0 ; i < N; i++ )
{

t [ i ] = mal loc ( M ∗ s izeof ( double ) ) ;
i f ( t [ i ] == NULL )
{

/∗ i sprawdzamy czy zo s t a ł a p r z yd z i e l ona ∗/
p r i n t f ( " Nie␣moge␣ p r z y d z i e l i c ␣ pamieci ! \ n " ) ;
goto koniec ;

}
}
/∗ Do element ów t a b l i c y dobieramy s i ę normalnie : ∗/
t [ 1 ] [ 1 0 ] = 1 0 0 . ;
dane (N, M, t ) ;
for ( i = 0 ; i < N; i++ )
{

for ( j = 0 ; j < M; j++ )
p r i n t f ( "%.3 f ␣ " , t [ i ] [ j ] ) ;

p r i n t f ( " \n " ) ;
}
return ( 0 ) ;

kon iec :
return 1 ;

}
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void dane ( int N, int M, double ∗∗ t a b l i c a )
{

/∗
∗ Tab l i ca dwuwymiarowa w f u n k c j i
∗/

int i , j ;
for ( i = 0 ; i < N; i++ )

for ( j = 0 ; j < M; j++ )
t a b l i c a [ i ] [ j ] = −1;

}

3. Wersja PDF tego dokumentu. . .
. . . pod adresem.
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