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1. Zadanie

Program czytajacy tekst (bez polskich liter!) z konsoli i podajacy po zakoncze-
niu czytania danych liczb¢ wystapien kazdego znaku.

Podpowiedz: wszystkich znakéw jest nie wiecej niz 256 (maja kody w zakresie
od zero do 255).

W ostatecznym rozrachunku zadanie sprowadza sie do czytania tekstu znak
po znaku i aktualizowaniu zapisow w tablicy o dtugosci 256. Na koniec wystarczy
wypisa¢ kod ASCII znaku i liczbe wystapien.

Student zaawansowany moze zaryzykowaé stworzenie prostego wykresu shup-
kowego pokazujacego statystyke.

2. End of File — EOF

Nalezy sie kilka stow wyjasnienia na temat pojecia EOF.

Gdy strumien wejéciowy zwiazany jest z plikiem zdajemy sobie sprawe, ze ma
on skonczona dtugo$é i ze nie mozna odczyta¢ wiecej bajtéw niz w pliku jest.
NA potrzeby zarzadzania operacjami odczytu/zapisy w strukturze FILE opisu-
jacej otwarty plik jest wskaznik aktualnej pozycji czytania/pisana. Na poczatku
ustawiony jest ona na zero i méwi z ktérego miejsca pliku czytany bedzie kolejny
bajt (lub w ktére miejsce bedzie pisany). Przesuwa sie on wraz z odczytywaniem
informacji. Gdy dojdzie do konca, a program probuje odczytaé kolejny bajt —
nastepuje sytuacja nazwana ,proba czytania poza koncem pliku”. Wszystkie pole-
cenia odczytu staraja sie poinformowaé program zwracajac warto$¢ zwang EOF.
(Stata o tej nazwie zdefiniowana jest w pliku stdio.h.)

Podobnie jest w przypadku czytania z konsoli (z ktéra normalnie stowarzyszony
jest standardowy strumien wejéciowy). Normalnie zaklada sie, ze strumien nie

1



skonczy sie: gdy nastepuje préba czytania, a zadnych danych nie ma w kolejce —
program zatrzymuje si¢ i czeka na reakcje uzytkownika.
Uzytkownik moze zasymulowaé sytuacje ,,proby odczytu poza koncem pliku”
naciskajac réwnoczesnie klawisze CTRL i D (w systemie Windows — CTRL i 7).
Informacje o napotkaniu konca pliku zwracajg wszystkie funkcje czytajace ze
strumienia: scanf, fgetc, fgets, getc, getchar,. ..

i = scanf("%d%d", &a, &b);
if (i = EOF)
printf (" Napotkano koniec zbioru\n");
else if (i < 2)
printf("Nie udato sie wezytaé dwu ,warto$ci\n");
else

printf('OK\n");

3. Mozliwe rozwigzania

Do czytania tekstu mozna uzy¢ albo funkcji fgets albo skorzystaé z rozwigzania
zaproponowanego w Instrukcji Laboratoryjnej nr. 12.

Mozna tez napisaé program ogolniejszy, ktéry bedzie czytal dane ze standar-
dowego wejscia az do wystapienia sytuacji, ktéra nazywa sie koniec pliku (EOF —
End of File). Wéwcezas bedzie mozna wykorzystaé program do zadania ogdlniej-
szego — stworzy¢ statystyke wystepowania ,znakéw” w dowolnym pliku (wyko-
rzystujac operacje przekierowania standardowego wejscia).

Zadanie pomocnicze:

Napisa¢ nastepujacy program (o nazwie, na przyktad, test.c):

#include <stdio.h>
int main ()
{
char z;
int i;
while ( ( i = scanf('"%c", &z) ) > 0 )
printf("z = %c i =%d\n", z, 1)
printf("Koniec\n");
return 0;

I

}

Nastepnie nalezy otworzy¢ okno terminala (pod windowsem bedzie to cmd) i
przejs¢ do kartoteki w ktorej jest plik wykonywalny. W laboratorium wystarczy
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znalez¢ kartoteke, w ktorej jest plik zrédtowy i wykonywalny i w menedzerze pli-
kow kliknaé prawym klawiszem myszy w ,,puste” miejsce miedzy plikami, z menu
wybraé¢ otwérz w terminalu.
W kartotece tej nalezy utworzy¢ plik o nazwie, na przyktad a.txt z dowolna
zawartoscia tekstowa (mozna tez wykorzystacé plik z kodem Zrédtowym programu)..
Uruchamiamy program w oknie cmd nastepujacym poleceniem (zaktadam, ze
program wykonywalny nazywa si¢ w Windowsﬂ test.exe):

test.exe < a.txt > b.txt

Nastepnie nalezy obejrze¢ plik b.txt w notatniku.
Czy ta wiedza moze sie przydac¢ do realizacji powyzszego zadania?

4. Wersja PDF tego dokumentu...

...)pod adresem.
Wersja: 52 z drobnymi modyfikacjami! data ostatniej modyfikacji 2016-05-08 20:55:20 +0200

I Pod linuksem bedzie to test.


http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/wp-content/uploads/sites/2/2016/05/L13.pdf

	Zadanie
	End of File — EOF
	Możliwe rozwiązania
	Wersja PDF tego dokumentu…

