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1. Zadanie

Napisz program czytajacy z pliku informacje i wy$wietlajacy kazdy bajt w kilku
formatach. Na przyktad tak: plik o ponizszej zawartosci:

#include <math.h>
#include <stdio .h>
int main ()

{
printf( "%lf\n", pow(2., 3.) );
return 0;

}

jest drukowany tak:

0000000 # i n c 1 u d e <
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0000010 m a t h . h > \n # i
1556 141 164 150 056 150 076 012 043 151
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Powyzszy efek osiggnieto uzywajac systemowego programu od: od —Ad —cb —td1l —w10 a.c
Najpierw jest numer bajtu od poczatku pliku. PézZniej zawarto$é tekstowa.

kolejne trzy linie zawierajg zawartos¢ kazdego baju wyswietlang dziesietnie, szes-

nastkowo i ésemkowo.

2. Podpowiedzi

1. Mozna przec¢wiczy¢ pytanie o nazwe pliku i otwieranie go w trybie dowolnym
(tekstowym lub binarnym) oraz czytanie linia po linii lub bajt po bajcie. Ale

czytanie w trybie tekstowym ogranicza mozliwosci programu!

2. Roéwnie dobre rozwigzanie to takie w ktérym program czyta ze standardowe-
go wejscia. Zeby moéc czyta¢ rowniez pliki binarne — trzeba czytaé je bajt
po bajcie (znak po znaku) uzywajac albo funkeji gete(stdin) albo funkcji

scanf("%c", $znak).

3. Mozna réwniez zaprogramowaé rozwigzanie w ktorym program po uruchomie-
niu sprawdza jak zostal wywotany i w zaleznosci od liczby parametréw albo
czyta ze standardowego wejscia (tylko nazwa programu) albo dodatkowy para-

metr traktuje jako nazwe pliku. Przyktadowy program wyglada tak:

Ve

* K X X X X X X

czytanie.c

Copyright 2016 wojciech myszka <myszka@norka>

This program is free

software; you can redistribute

it and/or modi

it under the terms of the GNU General Public License as published |
either wversion 2 of the License, or

the Free Software Foundation;

(at your option) any later wversion.
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http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/wp-content/uploads/sites/2/2016/05/czytanie.c

{

* X X X X K K K K XK X X

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston,

MA 02110—1301, USA.

*/
#include <stdio .h>
int main(int argc, char sxargv)

FILE x plik;
if ( argc

{

1)

printf (" Tylko jeden argument  (nazwa, programu)"' \
" —czytam z, stdin\n");
plik = stdin;
/% Takie podstawienie moina zrobié, i zmienna
x plik bedzie strukturqg ze standardowym wejsciem.

printf("Argumentoéw, wiecej , zakladam , ze pierwszy" \
" to nazwa, pliku: %s\n", argv[1l]);
plik = fopen(argv[1l], "r");
if ( plik = NULL )
{
printf (" Nie moge otworzy¢, plikul\n");
return 2;

¥
Ve
x W tym miejscu mamy otworzony plik

*/



char napis[100];

int status;

while ( ( status = fscanf(plik, "%99s", napis) ) > 0 )
printf("status, = %d, : %s\n", status, napis);

fclose (plik); // Zamykamy

return 0;

}

4. Inna metoda polega na wczytaniu catego pliku do tablicy, a nastepnie wyko-
naniu wszystkich operacji na danych w pamieci.
Tablica bedzie typu unsigned char, co moze dziwi¢, ale jest to najprostszy
typ pozwalajacy efektywnie przechowywadé zawartos¢ pojedynczych bajtow.

/

*

caly .c
Copyright 2016 wojciech myszka <myszka@norka>

This program is free software; you can redistribute it and/or modi
it under the terms of the GNU General Public License as published |
the Free Software Foundation; either wversion 2 of the License, or
(at your option) any later wversion.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation , Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston,

MA 02110—1301, USA.

* XK X X X K K K K K X X X X K K K K K X

*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib .h>
#include <string.h>
void usage(char * name)
{
printf (" Uzycie: \n" \
"o s <nazwa pliku>\n" '\
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}

"SUoouooookoneze prace!\n', name);

int main(int argc, char sxargv)

{

int status;

int dlugosc;

char polecenie[256] = {
n IS_/—I\_/"

};

FILE x plik;
if ( argc

{

1)

usage (argv [0]);
return 1;

}

else

{

plik = fopen(argv|[1l], "rb");
if ( plik =— NULL )
{

printf (" Nie moge otworzy¢, pliku!\n");

return 2;
}
}
fseek (plik , OL, SEEK END); // Przesuwamy wskaZnik na koniec
dlugosc = ftell (plik); // Odczytujemy dlugos$é pliku

printf("plik ma dlugosc %d bajtow\n", dlugosc);
Ve
x Ponizej maly zZarcik. Uzywam funkcji system do uruchomienia
x programu ls, ktory wyswietla pozycje z katalogu zwigzang
x 2z plikiem . Mozna tam odczytaé dlugosé pliku.
*/
strcat (polecenie, argv([1l]);
system (polecenie );
/%
x Przydzielam tablice odpowiedniej dlugosci
x Typ unsigned char wybrano, bo to najprostszy
x typ, w ktorym tatwo przechowywadé bajty.

*/



unsigned char x bufor = malloc(dlugosc);
if ( bufor = NULL )
{

printf("Nie moge przdzielic pamieci\n");

return 3;
¥
rewind ( plik ); //Przewijam plik na poczgtek
status = fread (bufor, 1, dlugosc, plik);
if ( status != dlugosc )

{

printf("Cos poszlo zle!");
free (bufor);
fclose (plik);

return 4;

N
*

W tym miejscu mamy w tablicy bufor wczytany caty plik

mozemy o przetwarzaé w dowolny sposob.

Dostep do i—tego bajtu pliku uzyskujemy przez
bufor[i]

*/

free (bufor);
fclose (plik );

return 0;

* X% X X

3. Wersja PDF tego dokumentu. ..
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