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» Na pierwszy rzut oka widac
klawiature (z cyframi i podstawowe
klawisze operacji) oraz
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wprowadzana liczba jest gdzies
zapamietywana. Jak oderwiemy
palec od klawiatury — wartosci
nie znikaja. Pamie¢ ta jest (jakos)
powigzana z wyswietlaczem
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wyswietlanej liczby na
wyswietlaczu.
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Pamiec

Teraz wida¢ juz wszystkie
(widoczne i nie) elementy
sktadowe kalkulatora.
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Celem tych zajec jest nauczenie Panstwa:
1. Programowania

2. Programowania w jezyku C
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Programowanie

Co to jest programowanie?

The purpose of programming

is to find a sequence of instructions that will
automate performing a specific task or solving a
given problem. The process of programming thus
often requires expertise in many different subjects,
including knowledge of the application domain,
specialized algorithms and formal logic.




Programming

People seem to equate programming with coding,
and that's a problem. Before you code, you should
understand what you're doing. If you don't write
down what you're doing, you don’t know whether
you understand it, and you probably don’t if the first
thing you write down is code. If you're trying to
build a bridge or house without a blueprint—what
we call a specification—it's not going to be very
pretty or reliable. That's how most code is written.
Every time you've cursed your computer, you're
cursing someone who wrote a program without
thinking about it in advance.




Klocki







Klocki




Il Klocki










Klocki




Il Klocki










Klocki




@ Na czym polega programowanie?
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» 77?7 Jak sie do tego zabrac?
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Prosty problem: wykrywanie intruza

— Kwestie do
zdjecie |‘OZSt|'Zngni.QC'la:

= :

odczekaj
chwile

. Jak robi¢ fotografie?

2. Jak ,odczekac¢ chwile”
iile to ,chwila"?

ponownie
zréb

zdjTae 3. Jak stwierdzi¢ czy sq
réznice?
U sq F .
4. Co zrobi¢ po
wiacz odczekei zasygnalizowaniu

alarm chwile

alarmu?




I Algorithm

Politechnika
Whoclawsk:

In mathematics, computing, linguistics and related
subjects, an algorithm is a sequence of finite
instructions, often used for calculation and data
processing. It is formally a type of effective method
in which a list of well-defined instructions for
completing a task will, when given an initial state,
proceed through a well-defined series of successive
states, eventually terminating in an end-state. The
transition from one state to the next is not
necessarily deterministic; some algorithms, known as
probabilistic algorithms, incorporate randomness.
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Blockly

» Blockly to tez jezyk programowania!
» Ma ograniczong liczbe bloczkow.

» Wydaje sie, ze dobrze trenuje myslenie nad tym
co ma byc zrobione.

» Pozwala zapomnie¢ o niezrozumiatej, czasami,
sktadni jezyka programowania.

» Troche marudny.

» Nawet dosy¢ prosty program potrafi by¢ spory
(na ekranie).




Wocielenia Blockly

Google Blockly wystepuje w dwu ,wcieleniach”:
1. Gotowe aplikacje przygotowane z jego uzyciem:
https://blockly-games.appspot.com/.
2. Wersja dla deweloperéw:
https://developers.google.com/blockly/
zawierajaca szereg informacji.



https://blockly-games.appspot.com/
https://developers.google.com/blockly/

Instalacja Google Blockly... |

...na lokalnym komputerze jest bardzo prosta:
1. Sciagna¢ musimy plik:
» zip z adresu https://github.com/google/
blockly/archive/master.zip
» lub uzyé programu git w formie: git clone
https://github.com/google/blockly.git
2. Sciagniete pliki (gdy nie korzystamy z programu
git) nalezy ,rozpakowac” (powinna zostac
utworzona kartoteka o nazwie blockly-master

3. Przechodzimy do ,podkartoteki” /demos/code/ i
ogladamy w przegladarce plik index.html


https://github.com/google/blockly/archive/master.zip
https://github.com/google/blockly/archive/master.zip

Blockly Demo: Code - Google Chrome

%

() GitHub-google/ble XY [ BlocklyDemo: Code x

lecnia @ @ [ file;///home/myszka/blockly/demos/code/index.html ~HAAe+0 48. O3 HER:=
it Aplikacje [} TeXthis ¢ PicasaWebAlbu [ Google Scholar [} Press Thiswm @& Odtwarzaczinte 7 Welcome to Op » | M Inne zaktadki

Blockly > Demos > Code [Engsn ]

Blocks JavaScript | Pyhon  PHP  Dat XML iD

Variables
Functions

|
|
|
| Text
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|
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|




Il Alternatywa dla Blockly

technika
clawska

1. App Inventor IDE for Android apps from MIT.

Code.org K-12 computer science.

. Wonder Workshop Robots for play and

education.

Gameblox Introduction to Game Design from
MIT.

Made with Code Encouraging girls to code.
Code Spells Programming in a virtual world.
BlocksCAD 3D printing.

Lil'Bot Self-balancing robot.

Custom Packer Human-robot packing system.

MIIl Scratch Stwoérz historyjki, gry i animacje


http://appinventor.mit.edu/
https://code.org/
https://www.makewonder.com/
https://gameblox.org/
https://www.madewithcode.com/
http://codespells.org/
http://www.einsteinsworkshop.com/blockscad
http://www.lil-bot.com/
http://www.custompacker.eu/
http://scratch.mit.edu/

Pare uwag dodatkowych

1.

Po napisaniu programu zostanie on automatycznie
przetworzony do jednej z postaci wynikowych:

> JavaScript

» Python

> PHP

> Dart.
Wuystarczy wybra¢ odpowiednia pozycje z menu
poziomego. Tak przygotowane programy mozna
uruchamiac.
Konwersja do XML (ostatnia pozycja na liscie tego
menu) pozwala zapisa¢ tworzony program. Po
wyswietleniu zawartosci, wystarczy skopiowac ja do
notatnika i zapisa¢ na dysku. Pézniej wystarczy plik w
notatniku otworzyc i przekopiowa¢ zawartos¢ do
,pustego” obszaru XML.
Istnieje (bardzo niedoskonata) wersja programu blockly,
ktéra generuje od w jezyku C: http:
//hcilab.cju.ac.kr/blockly/apps/webc/index.html


http://hcilab.cju.ac.kr/blockly/apps/webc/index.html
http://hcilab.cju.ac.kr/blockly/apps/webc/index.html

I Alternatywne jezyki programowania

ik
Wioclawska

Jak dla kogo$ C bedzie za trudny, a wzgardzi C — moze zaja¢
sie programowaniem w jezyku Brainfuck. Jest bardzo prosty.
Do dyspozyciji jest 8 (stownie 8) polecen.

Znak Znaczenie Odpowiednik w C

> zwieksza wskaznik o 1 ++p

< zmniejsza wskaznik o 1 —p

I zwieksza o 1 w biezacej pozycji ++(*p)

— zmniejsza o 1 w bhiezacej pozycji ——(*p)
wyswietla znak w biezacej pozycji putchar(*p)
(ASCII)

, pobiera znak i wstawia go w biezacej *p=getchar()
pozycji (ASCII)

[ skacze bezposrednio za odpowiadajg- while(xp){
cy mu [, jesli w biezacej pozycji znaj-
duje sie 0

] skacze do odpowiadajacego mu [ }




Brainfuck

1. Pomijajac kwestie, ze nie wszystko tu moze by¢
dla Panstwa jasne (wskazniki, ktére do konca
beda niejasne) jezyk jet bardzo skapy

2. mozna w nim pisac¢ rézne programy.

0]

3. Co ttumaczy sie:
» czytaj jeden znak
> jak zero to koncz
» w przeciwnym razie wydrukuj go
» czytaj znak
> wrdc do poprzedniego nawiasu




Po
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TIOBE Programming Community Index

Source: www.tiobe.com
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http://www.tiobe.com/tiobe-index/
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