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Wstep

Eclipse to platforma (framework) napisana w Javie do
tworzenia aplikacji. Na bazie Eclipse powstato zintegrowane
srodowisko programistyczne (IDE — Integrated Development
Environment) do tworzenia programéw w Javie, ktére jest
razem z tg platforma rozpowszechniane.

Projekt zostat stworzony przez firme IBM, a nastepnie
udostepniony na zasadach otwartego oprogramowania.

W chwili obecnej jest on rozwijany przez Fundacje Eclipse.
W ramach projektu powstato szereg ,wtyczek” ulatwiajacych
tworzenie programéw w innych jezykach programowania. Tutaj
pare zdan poswiecimy $rodowisku programowania w C/C++.



Uruchomienie

Program uruchamiamy albo piszac w terminalu polecenie
eclipse, albo uzywajac odpowiedniego skrétu w menu.

T E
eclipse

W, tak zwanym miedzuczasie program spyta nas gdzie ma
trzymac wszystkie pliki proponujac kartoteke workspace.
Mozna to zaakceptowad.



Uruchomienie
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Powitanie

1. gPrzeglqd

2. : = Co nowego?
Podstawowe informacje o zmianach w najnowszej wersji
oprogramowania.

@

" Przyktady.

4. eSrodowisko robocze.

Rozpoczecie pracy. | to wtasnie wybieramy jezeli chcemy
rozpocza¢ prace.

m \Kursy

Zestaw podrecznikéw dostepnych wraz z eclipse



Plik Edycja MNawigacja Szukaj Projekt Wykenaj Okna

Pomogc

Przeglad

Eclipse stanowi uniwersalna platforme narzedziowa - jest to otwarte i rozszerzalne srodowisko IDE
przeznaczone do réznych celdw. Jest to rozbudowane srodowisko programistyczne umozliwiajace
programiscie wydajne tworzenie narzegdzi, kbére mozna latwo integrowac z platforma Eclipse.

Podstawowe informacje o
srodowisku roboczym

Poznaj podstawowe koncepcje srodowiska
roboczego Eclipse

Wsparcie dla zespoléw

Poznaj sposcby wspélpracy z innymi
programistami

@ Programowanie w jezyku Java

Zapoznaj sig ze sposobem tworzenia
programéw w jezyku Java przy uzyciu
platformy Eclipse

'Q::': Programowanie wtyczek Eclipse

Dowiedz sie, jak mozna rozszerzac platforme

Eclipse, tworzac nowe wiyczki
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Co nowego

Platforma Eclipse

Informacie o najwazniejszych nowych
funkcjach tej wersji

Java development tools

Wiecej informacji na temat istotnych zmian
wprowadzonych w module Java development
tocls

Srodowisko programowania wtyczek
(PDE)

Poznaj znaczace zmiany wprowadzone w tej
‘wersji srodowiska PDE

&
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Nowe aktualizacje

Pobierz najnowsze aktualizacje z serwisu
Eclipse.org

‘Wspélnota Eclipse

Praylacz sig do wspélnoty 1 zapoznaj sig z
artykulami oraz wiadomosciami w serwisie
Eclipse.org

Najnowsze wiadomasci ~

- Voting for the Indtvidual Eclipse Awards is
Open

Ganymede M4 packages now available for
testing

EclipseCon 2008 Attracts Eleven
IndustryLeading Companies as Gold
Sponsars

Send in your nominations for the Eclipse
Community Awards; Deadline is January 25
Eclipse & OMG Symposium - Call for
Contributions
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Przyklady

Poznaj produkt Eclipse, instalujac gotowe przyklady (moze byé g 3t

Srodowisko robocze

Ponizsze przyklady demonstruja, w jaki sposéb
mozna w pelni korzystac z mozliwosci srodowiska
roboczego Eclipse.

®
®

Edytor wielostronicowy

Prezentuje sposch tworzenia edytora z
‘wieloma stronami

Arkusz wlasciwosci i schemat

Demonstruje sposdb uzycia arkusza
wlasciwosci i widokéw schematu

Narzedzie Readme

®

Prezentuje sposoh tworzenia wiasnych
punktéw rozszerzenia

z [nternetem)

DT
Ponizsze przyklady demonstruja sposdh podlaczama
sig do narzedzi programistycznych Java.

®

Edytor Java

Tlustruje standardowe funkcje dostepne dla
niestandardowych edytoréw tekstu

SWT

Uruchom przyklady SWT za pomoca autonomicznego
programu uruchamiajacego SWT lub jako
zintegrowany widok érodawiska roboczego.

®

‘Widoki srodowiska roboczego i
aplikacje autonomiczne

Program uruchamiajacy przyklady SWT
pozwala uruchomic kolekcjg przykladdw
SWT. Niektdre z tych przykladéw moga
dzialac niezaleznie od platformy Eclipse,
podczas gdy inne sa dostepne jako widoki w
srodowisku roboczym.
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Programowanie w jezyku Java

Utwérz aplikacje Hello World

Zapoznaj sig ze sposchem tworzenia prostej
aplikacji java, ktora wyswietla tekst "Witajl"

—
=

|

3 Utwérz aplikacje SWT Hello World

——  Zapoznaj sig ze sposcbem tworzenia
autonomiczne aplikacji Java SWT, ktéra
wyswietla okno dla uzytkownika.

Zespél/System CVS
@ Pobieranie projektu CVS

poznaj sig ze y
polaczenia z repozytorium CVS 1 pobierania
projektu.

’@% Scalanie rozgalezien projektu CVS

Dowiedz sig, W jaki sposdb mozesz poprawic swoja produktywnoséé, bicrac udzial w kompleksowych kursach.

Programowanie wiyczek Eclipse

Tworzenie wtyczki dla platformy
Eclipse

Kompletny kurs demonstrujacy sposch
tworzenia wtyczki, rozszerzenia wtyczki,
skladnika i serwisu aktualizacji. Opisanc w
nim réwniez instalowanie i deinstalowanie
skladnikéw.

Tworzenie aplikacji RCP (Rich

Client Platform)

Kompletny kurs demonstrujacy sposéb
tworzenia wiyczki, definiowania produktu
opartego na wtyezce, dostosowywania
produktu, eksportowania aplikacji RCP i
definiowania produktu opartego na skladniku
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Srodowisko robocze

Java = Pakiet SDR projekti Eclipse:
plik Edycja Zrédle Refaktoryzacja Mawigacja Szukaj Projekt Wykonaj Qkna Pomog
| cir |#~orar|e w6 |® & ||

oo
EEN

o @
=8

2% schemat 3%

=B
Schemat nie jest dostepny.

[ Problemy 5 . Dokumentacia ]avaduc‘DEklarac]a| % v =n
Bledy: 0, ostrzezenia: 0, informacie: 0
opis | Zzasob  Sciezka  Polozenie
i B




Pierwszy projekt

Z menu wybieramy Plik — Nowy — Projekt. Otwiera sie
okienko Wyboér kreatora. Wskazujemy tam i rozwijamy
pozycje oznaczong C oraz wybieramy Managed Make C
Projekt i klikamy w klawisz Dalej.

FORY IOk |

W kolejnym okienku wpisujemy nazwe projektu (,pierwszy”) i
klikamy Dalej. W okienku Select a type of project Kilkamy
w Zakoncz. Po drodze pojawi sie pytanie ,,Czy otworzyé
powigzang perspektywe?” na ktére odpowiadmy twierdzaco.



Plik zrédtowy

Pozostaje dodac plik zrédtowy.

plik Edycja Refaktoryzacia Nawigacja Szukaj Projeki Wykonaj Okna Pomog

[oind ® | @ @-(d-]er s ora- | ® ¢ | @ B [Eoctt] >
%" ﬁ Nawi.. = 0O =0|%Es 8 m | =0
—— Schemat nie jest
= dostepny.

< U5 pierwszy
¥ @includes
(3 jusrflocalinclude
b (B usrfib/gce/as_64
b (3 jusrfinclude

[2. Problemy 5 . Konsola Wiasciwosci » -0
Bledy: 0, ostrzezenia: 0, informacje: 0
opis Zaséh | Scietka Polozenie

Ipierwszy a P @Y

Wybieramy Plik — Nowy — (C) Source file
I w otwierajacym sie okienku wpisujemy jego nazwe
(z rozszerzeniem .c).



Plik zrédtowy
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i | 5+ @ &~ @~ @~ [#- 0~ ar [® # | @~
Biv Blv - v v

¢ 8 s v
< &S pienwszy
v #includes
(& pusrflocalinclude
b (& usrfib/geeixse_6a
b (3 usrfinclude
b & Debug
» [d pierwszy.c

Al R e~

jci

[22 Problemy 3 . Konsola| Wiasciwosci

-en

s

Bledy: 1, ostrzezenia: 0, informacje: 0

opis Zaséb | Scietka

polozenie

< &= Bledy (1 element)

© undefined reference to “main' pierwszy

1 )

| o Doste..pisu | Int..nie |

Pozostaje wpisac tres¢ programu. . .



Plik zrédtowy
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i |® @ 6~ 8- @~ [$-0- Q- | & ¥ |G-
- 5l o o O

ETTIE, nevi..| = B[ pierwszye = =o|Es xm =8
S & | /*vello world in ¢, ansi-style +/ g B R e T
< S pierwszy #include <stdio.h> o stdoh
B O s #include <stdlib.h> o wdibh
v @ includes int main(void) © main
& pusfocalinclude ¢ suts(-Helo Worldi®);
b (& pusriiblgcce6 64| return BXT_success;
b (3 jusrfinclude ’
b = Debug
< [4 pierwszyc
Hstdioh
Bstdibh
o main
@ )
[22 Problemy 3 . Konsola| Wiasciwosci % v =0
Blgdy: 0, ostrzezenia: 0, informacje: 0
opis Zassh | Scietka Polozenie
i D
| 0% Ipierwszylpierwszyc | [alomes

... bo cata reszta (kompilacja i inne takie odbywa sie juz
automagicznie.




Uruchomienie programu

Aby uruchomi¢ program wybieramy z menu: Wykonaj —
Wykonaj i nastepnie z panelu po lewej stronie otwartego okna
klikamy dwa razy na ,,C/C++ local application” i znajdujemy
na liscie nasz projekt oraz klikamy na klawisz ,Search Project”
w otwartzm okienku klikamy OK. Nastepnie ,Zastosuj",
~Zamknij”. Ctrl-F11 uruchamia program. Wyniki mozna
ogladac na okiemku konsoli (na dole).
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