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1. Uruchomienie

Uruchomienie jest proste: Super-A i piszemy dia.
Otwieraja sie dwa okienka: jedno bedace obszarem roboczym
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2. Schemat blokowy

W oknie narzedzi wskazujemy, ze bedziemy rysowaé schemat blokowy (diagram
przeptywu). W dolnej cze$ci mamy biblioteke podstawowych blokéw, w gérnej
dodatkowe narzedzia.

Zaczynamy od symbolu start (pierwszy od lewej w czwartym rzedzie od gory
~przerywanie terminala”). Klkamy w oknie narzedzi, a nastepnie w oknie roboczym
(mozna tez symbol ,przeciagnac¢”). Wewnatrz symbolu wpisujemy Start.

Dodamy w podobny sposéb wprowadzanie danych, blok decyzji, dwa bloki
wejscia/wyjscia i blok konicowy, uzyskujac nastepujacy wyglad:
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Wida¢ mniej wiecej co algorytm robi. Jest on nieco niestaranny, ale moze-
my bloku uporzadkowaé¢ zaznaczajac kilka blokéw i wybierajac z menu Obiekty
Wyréwnanie. Nastepnie taczymy bloki liniami. Zwracam uwage, ze taczac chcemy
uzyskaé rodzaj zapisu relacji (a nie tylko strzatki), czyli taka sytuacje, ze prze-
niesienie bloku zachowa te potaczenia. Linie prosta lub tamana wyprowadzamy z
jednego bloku i prowadzimy do nastepnego az zmieni on kolor — wéwczas bloki sg
polaczone.

Uzyskany efekt nie jest moze zachwycajacy, ale uzyskany szybko. . .
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Przenoszac bloki nie tracimy potaczen
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Dowolnie mozemy zmienia¢ kolory, grubosci i inne atrybuty obiektéw.

3. Opisy

Na schemacie brakuje tylko dodatkowego opisu przy wyjsciach z bloku warun-
kowego. Klikamy na ikonke literek i wpisujemy dwa napisy Tak na prawo od bloku
i Nie na lewo.

Zwracam uwae na ten zielony punkt koto stowa Tak. Stuzy on do ,przytwier-
dzenia” napisu do bloku (dzieki temu napis bedzie przemieszczal sie z blokiem)

Nie ¢ Tak

Gotowy diagram zapisujemy (jako plik typu dia) lub mozemy wyeksportowaé
jako plik typu PDF, SVG, PS, EPS lub (w ostatecznodci) jako PNG lub JPG.
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