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To chyba najprostsze srodowisko. Mozna z niego korzysta¢ do tworzenia wigk-
szych projektow, ale mozna tez uzywaé do budowy programéw ,ad-hoc”.

1. Program ad hoc

Uruchamiamy program albo wybierajac odpowiednia pozycje w menu albo pi-
szac w terminalu geany
Plik Edycja Szukaj Pokaz Dokument Projekt Zbuduj Debug Marzedzia Pomoc
$ vl ~ R & 75 N @ Q @
Symbole » | beznazwy ¥

Nie znaleziono 1

10:15:02: Uzywasz Geany 0.19.1.
Status 10:15:02: Zostat otwarty nowy plik "bez nazwy"

Kompilator

Komunikaky
-

linez1/1 col:0 sel:0 WST TAB mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 Filetype: Brak scope: nieznany




Nastepnie z menu wybieramy Plik — Nowy (z szablonu) a tam main.c. Okno
programu wyglada teraz tak:

Plik Edycja Szukaj Pokaz Dokument Projekt Zbuduj Debug Narzedzia Pomoc

4 - [~ &R &5 G99 M @l Q @l -
Symbole * |bez nazwy.c ¥
Nie znaleziono E ﬁ:; bez nazwy.q
3 /f Copyright 2811 wojciech myszka <myszka@tryt=
4 i
5 I/ This program is free software; you can redistribute it and/or modify
6 /! it under the terms of the GNU General Public License as published by
7 I/ the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
8 I (at your option) any later version.
9 i
10 I/ This program is distributed in the hope that it will be useful,
11 /! but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
12 /f MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
13 /" GNU General Public License for more details.
14 I
15 I/ You should have received a copy of the GNU General Public License
16 I/ along with this program; if not, write to the Free Software
17 I/ Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston,
18 I/ MA B2110-1381, USA.
19
20
21 #include
22
23 int main(int argc, char **argv)
24 {
25
26 return ©;
27 }
28

10:15:02: Urvwasz Geanv 0,191
line: 1 /29 col: 19 sel:0 WST TAB mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype:C scope: nieznany

i mozemy rozpoczaé pisanie programu, czyli wstawia¢ zawartos¢ przed polece-
niem return. Dopiszmy tam

printf("ala ma kota\n");

Po dokonaniu zmian powinniSmy utworzony program zapisa¢ Plik — Zapisz
jako i podajemy jakas nazwe. Jezeli moge co$ doradzi¢, to najlepiej bedzie jezeli
nazwa nie bedzie zawierata zadnych odstepéw (zamiast nich mozna stosowaé znak
podkreslenia) i polskich liter. Powinna tez mieé¢ rozszerzenie ¢ (czyli po kropce
powinna wystepowaé literka c). Na przyklad ala.c

Teraz mozemy program skompilowaé i uruchomi¢. Z meny Zbuduj wybieramy
Zbuduj (albo naciskamy klawisz F9). Aby uruchomié z menu Zbuduj wybieramy
Execute (albo naciskamy klawisz F5).

Na potrzeby wykonania otwiera si¢ osobne okienko terminala:

2



® — O geany_run_script.sh

ala ma kota

(program exited with code: 0)
Press return to continue

Nacisniecie klawisza Enter powoduje zakonczenie wykonania i zamkniecie okien-

ka.

2. Funkcje matematyczne

Aby w programie méc skorzystacé z funkcji matematycznych nalezy skonfiguro-
waé srodowisko pracy. Polega ono na wykonaniu dwu dodatkowych czynnosci:
1. Po pierwsze zadeklarowa¢ w nagtéwku, ze z funkcji matematycznych bedziemy
korzystali, umieszczajac linie
#include <math.h>
2. PO drugie skonfigurowaé¢ érodowisko IDE. W przypadku programu geany po-
lega to na otwarciu okienka Zbuduj — Zdefiniuj polecenie budowania i w polu
»C Polecen” dla Build dodaé¢ na konicu wiersza, (po odstepie) ,,—lm”
gcc -Wall -o "Ye" "M
zeby uzyskaé
gcc -Wall -o "%e" "%f" -1m
Oraz klikna¢ OK



Item Etykieta Polecenie Working directory  Clear
C source file Commands

1: [ Skompiluj J |'gcc—Wall—c "% F" | | | @
2 [ Zbuduj J [:—Wall—o "%e" "%f" -l'T‘_” | | @
s | I I (=)
Error Regular Expression: | | lEJ
Non-Filetype Commands _ _ -
1: l Make J |make [l | @J
2 [Zbudujprzy uiyl:iuwlasnychparametréwj |'make | | | @
3: [ Zbuduj obiekt J |'make %e.0 | | | @
s | 1 I )
Error Regular Expression: | | @J

Note: Item 2 opens a dialog and appends the response to the command.

Execute Commands

1: [ Execute J |.".f%e" | | | @J
2 | I I (=)

%d, %e, %f, %p are substituted in command and directory fields, see manual For details.

l Anuluj H OK J

3. Geany pod Windows

Mozna prébowaé zainstalowaé¢ Geany i kompilator C w srodowisku Windows.
Opisane to zostalo w osobnym dokumencie.

4. Projekt

Geany jest jednym z prostszych IDE, wiec nie daje zbyt wielu mozliwosci.
Wydaje si¢ jednak, ze w kazdym przypadku nalezy korzystaé¢ z projektow. Aby
utworzy¢ projet postepujemy w nastepujacy sposob:

1. Z menu Projekt wybieramy Nowy. Wpisujemy nazwe projektu. Najlepiej aby
dla kazdych zaje¢ byt osobny projekt.

[ % O Nowy projekt W
Nazwa: [I (ZI]
Nazwa pliku: |-fhomefmyszka,iprojektyf | _EJ

=

| Anuluj J|._e;. Uktwbrz J

Katalog podstawowy |-,r'home,r'myszka,z'projektyf (ZI|



http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/dydaktyka/informatyka-i/laboratoriumprojekt/wprowadzenie/geany/geany-pod-windows-2/

2. Z menu Plik wybieramy Nowy wedlug szablonu: main.c. (Uwaga, wybranie
main.cxx pozwoli bez problemu korzysta¢ z réznych konstrkeji dostepnych w

jezyku C++1
3. Plik zapisujemy (menu Plik — Zapisz i wybieramy jakas nazwe. Moze to by¢
main.c, albo cokolwiek innego.

5. Wersja PDF tego dokumentu...

...)pod adresem.
Wersja: 42 z drobnymi modyfikacjami! data ostatniej modyfikacji 2016-04-24 14:32:08 +0200

L Ale i tak zajecia po$wiecone sa jezykowi C!

b}


http://kmim.wm.pwr.edu.pl/myszka/wp-content/uploads/sites/2/2016/02/Geany.pdf
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