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@ Ogolny schemat
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1. Zaczynamy z pustq tablicg (N = 0).

2. Gdy przychodzi pierwsza liczba zwiekszamy tablice do rozmiaru 1 i
dodajemy liczbe.

3. Gdy przychodzi kolejna liczba, sprawdzamy czy jest juz w tablicy
> jezeli TAK przechodzimy do punktu 3
> jezeli NIE
3.1 zwiekszamy rozmiar tablicy o 1
3.2 dodajemy element
3.3 zwiekszamy N o1 (N =N +1)
3.4 drukujemy tablice

przechodzimy do punktu 3
Do rozstrzygniecia pozostaje jak przerwac program. Proponuje, zeby
zatozyd, ze wszystkie wartosci sa dodatnie, jak przyjdzie wartos¢ ujemna —
zatrzymujemy prace programu.



Odczyt liczby

Do wprowadzania uzyjemy funkcji scanf():

int x;

/1

scanf("%d", &x);
if (x < 0)

{

printf("Koniec programu!");
return O0;




/8 Wyszukiwanie
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1. W wiekszosci przypadkow Panstwa programy byty OK.
2. Zadbac¢ trzeba o to, zeby funkcja zwracata
> wartos¢ dodatnig lub zero gdy liczba zostata znaleziona (oznaczajgca
miejsce, na ktérym liczba sie znajduje)
> wartos¢ ujemna okreslajaca pozycje, na ktorej liczba ma byc¢ dodana,
wedtug kodu:
—1 — miejsce zerowe
—2 — miejsce pierwsze

—n — wartos¢ ma byc¢ wstawiona na miejscu n — 1

Uwaga: Mozna oczywiscie uzyc¢ innego sposobu kodowania!



,Zaczynamy z pusta tablica”

int N = 0;
int * dane;

1. Korzystamy ze wskaznikéw (tylko to pozwala na zwiekszanie dtugosci
tablicy)




rall 7/ wickszamy tablice do rozmiaru 1...”

@

dane = malloc ((N 4+ 1) * sizeof(int));
if (dane == 0)
{

printf("Blad! Nie dostalem pamieci!\n");
return 1;




Y . Zwickszamy rozmiar tablicy o 1”
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int x danel;
danel = realloc(dane, (N + 1) % sizeof(int));

if (danel == 0)
{

printf("Blad! Nie dostalem pamieci!\n");
return 1;

}

dane = danel;

Uzycie nowej zmiennej (dane1) ma sens, gdyz, w sytuacji gdy nie
dostaniemy pamieci — funkcja realloc () zwraca warto$¢ zero. Mamy szanse
cos$ z dotychczas zebranymi danymi zrobi¢. Tu program konczy prace.




I Dodawanie liczby |
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> Zaktadam, ze tablica ma wystarczajgca dtugos¢ (zostata ,przedtuzona”
przed wywotaniem funkgji)
» Wiemy ile jest liczb w (starej) tablicy (N)
» Mamy informacje na ktérym miejscu liczbe doda¢ (k)
» gdy k < N — ,gdzie$ miedzy liczby w tablicy”
» gdy k == N — jako ostatnia warto$¢

Podczas wstawiania trzeba bedzie (czasami) liczby w tablicy przesuwac!
Prototyp funkgiji

void wstaw(int x, int k, int N, int % T);
|l x wstawiana liczba,; k miejsce wstawiania
[/ N dlugosc tablicy, T tablica danych




Dodawanie liczby |l

Algorytm:
1. Gdy k == N liczbe trzeba wstawi¢ na koncu (nie trzeba przesuwadé
danych)
> T[k] = x;
> koniec

2. W przeciwnym razie trzeba przesuna¢ wszystkie wartosci o indeksach
wiekszych niz k ,w prawo” (najlepiej robi¢ to od konca)
for(int i =N; it > k; t =1—1)
T[i] =T[t — 1];
Tk] = x;

3. Koniec




Drukowanie tablicy

katwizna.
Prototyp funkgji:

void drukuj(int N, int *x T);




